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The “Desert Fox“ was a brilliant-tactician
Who became disillusioned with Hitler:
May Counterattack and ignore
all Hitler cards. Also negates
your Battalion Staff cards. \\\

We 19%%e 1995
G-W-A 9 L

Déclarez et effectuez cet assaut a n'importe quel moment tant qu'il n’interrompt pas
un assaut ennemi, lorsqu’il est en train d’étre résolu.

Flankers Fire First ( les attaquants de flanc tirent les premiers ) : les canons
autoportés sans tourelle généralement souffrent de ce désavantage.

Tank Destroyer
A'tank destroyer built.on the
chassis of the Gzech 38(t) tank. Its
highly sloped ‘armor.and small
size made it.very hard 1o Kill.
i irst. .
Flankers Fire Fi %\\\
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S’ils sont attaqués sur le cbté ou en arriere, ils doivent tourner le véhicule entier vers
'ennemi pour engager une cible. Lorsqu’ils sont attaqués par des forces de flanc,
toutes les unités dans les forces de flanc peuvent tirer sur l'unité avant qu’elle tire .
Cet effet s’applique a toutes les phases du combat.

Friendly fire ( tir ami ) : les unités de bombardiers lourds ( heavy bombers )
attaquent a haute altitude, rendant difficile de discriminer I'ami de I'ennemi. Chaque
fois qu’'un bombardier lourd réalise une frappe aérienne dans une zone adjacente a
des troupes amies, comptez chaque 1 lancé au dés comme un tir sur une unité amie
adjacente déterminée au hasard.

Ignores Hitler and Staline’s cards ( ignore les cartes Hitler et Staline ) : si un
joueur a une carte en jeu avec cette capacité, ce joueur peut ignorer complétement
les effets de toutes cartes Hitler, Staline .

sseneral Playduring enemy Fite &
The “Desert Foxwas a brilliant tactician : Maneuver. Phase
who became disillusioned with Hiter: W sl Gyotilel gitziel el tieitis) to)
May Counterattack and ignore S S A TACK VIt NS UHICIE LU OTCE S
all' Hitler cards. Also negates " . TheGerman playeramustassault
your Battalion Staff cards. \\\ -~ one USipositionif possibie.” &
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Indefinite ( indéfinie ) : les effets de cette carte subsistent pour un ou plusieurs
tours. Chaque tour aprés que la carte est jouée, durant votre phase de renfort,
lancez un dé pour chacune de vos cartes Indefinite en jeu.
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2 Bad

Weather
)

i

Wehrmacht ferces needed every
advantage against Allied air power.
No aircraft may fly. All
motorized units have 1MFE
only. Indefinite.

G+W-E-I-A-C 19491993

Sur un 5 ou un 6, l'effet de la carte se termine, et la carte est défaussée. Sinon la
carte reste en jeu.

Lend lease ( prét-bail ) : lorsqu’on joue les soviétiques il est possible d'avoir vos
troupes qui se voient distribuer un équipement américain. Si vous incluez la carte
Lend Lease dans votre deck, faites un petit deck jusqu’a 10 unités américaines.
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Lend-Lease
&P

Play in Reinforce Phase
The U Nt more than 15000
aircrali, )
trucks o the S L

Begin Lend-Lease, You'r
deploy one American unit per

turn forfree. Indefinite.
) 7

N’incluez pas d’'une unité de soldats d’infanterie dans ce deck. Mélangez ce deck au
début de la partie. Une fois que la carte Lend Lease est jouée, vous pouvez déployer
le haut de la carte de ce deck américain gratuitement a chaque de vos phases de
renfort. Vérifiez le statut indéfini de cette carte a chaque tour avant de déployer une
nouvelle unité.

Negates obstacles ( fait disparaitre les obstacles ) : une force d’assaut qui
contient une unité avec cette capacité peut choisir d’ignorer toute carte d’obstacle
gu’elle rencontre.
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Negates Obstacles. Commiit
to dig in. Recon: 2

Ceci ne détruit pas I'obstacle, mais ignore seulement son effet pour le combat en
question. Si l'unité est utilisée pour ignorer I'obstacle, il ne lui est pas possible de tirer
a la premiére phase de combat. Si I'unité est montée, son transport ne peut pas non
plus tirer.

Recon ( reconnaissance ) : les unités avec une valeur Recon imprimée, peuvent
essayer de répérer des unités ennemies durant la phase de reconnaissance.



UnmotoYtized Infantry
What veteran units lacked in
numbers, they made up'in
experience and sheer tenacity.

Commit to dig in.
Recon: 2

G+W:E-I-A-C

Unique : une carte unique peut seulement venir en jeu, une fois par partie, si une
carte identique devait venir en jeu, défaussez la et ignorez son effet.

Play on enemy Headquarters
Atstormiinithe channel could

Calse a temporary interruptoniin
the flow, ofiAllied supplies;
Opponentmay not draw cards or
roll for supply this turn. Unique.\

w 19401995
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XIl. Personnalisez votre deck

Les cartes dans ce set vous donnent une bonne base pour construire un deck de
tueur, mais vous avez besoin de plus de cartes pour faire le deck parfait. Il y a une
solution facile, vous pouvez acheter des sets additionnels de Eastern Front (front de
I'est), ainsi que des decks individuels et des paquets de booster, des cartes d’édition
Normandy to the Rhine ( De la Normandie au Rhin ) a votre détaillant local ou
directement depuis la société Pinnacle a www.peginc.com . Vous pouvez aussi
vouloir vérifier consulter le livre « Beachhead to Berlin » (« De la téte de pont a
Berlin ») un livre d’expansion pour The last crusade ( La derniere croisade ) qui
contient des régles optionnelles, des scénarios historiques, des stratégies de
construction de deck et des régles de campagne.

Sur le site web de Pinnacle, vous pouvez aussi trouver des régles pour les ponts,
des regles multijoueurs et de plus grands champs de batailles.




