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Magnetic Suction Tube ( le tube a succion magnétique )

e —

);a Magnetis Suction Tuhe

Shrp!

Se déploie sur votre Sandcrawler (' le rampeur des sables ). Une fois durant chacune de vos
phases de controle, vous pouvez viser un personnage présent. Tirez une destinée. Si la
destinée > l'habileté du personnage, " aspirez " le personnage ( relocalisez-le a un site
intérieur connexe du Sandcrawler ou dans la pile de cartes utilisées de son propriétaire ) .
Voir droid ( droide ) .

Main Course ( plat de résistance )
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[POWER & [ABLITV 2

| Power+1 at zame location a5 Han, hdds 2 1o

| power of ary starship he pilots, On Wdfenniom

| Faipon, also adds 1 to manegver, Your vehicles,

| starships and droids at same site go to Lsed Pile
B | (rather than Lost File) wihen they are *hit!

La fonction perdue de cette carte ne peut pas viser un Chewbacca isol¢, comme un
personnage ne peut pas étre "ensemble" avec lui méme.
Voir characters with dual icons ( personnages avec deux icones ) .

Maintenance cards
Certaines cartes utilisent les symboles suivants dans leur texte de jeu pour indiquer " un cotit
de maintenance " qui doit €tre satisfait . Les cartes avec des coflits de maintenance ne
montreront pas toutes tous les symboles, mais l'option " sacrifice " sera toujours offerte . A
coté du symbole seront placés les mots " use X " (utilisez X ) ou " lose X " ( perdez X ) qui
indiquent qu'un joueur doit utiliser X points de Force ou perdre X points de Force pour payer
le colit de cette option. Il n'y a pas de colit associé au sacrifice de la carte ( voir ci-dessous )et
a ce titre, c'est 'option par défaut si aucun colit ne peut étre payé .
Le joueur peut choisir n'importe qu'elle option fournie mais doit choisir 1'une d'elles.
Maintien ( %)
X suivi par un cofit : payez ce colt et la carte reste sur la table jusqu'a ce que la prochaine
maintenance soit due.
Recyclage ( €°)

< suivi par un coft : payez ce colt pour placer cette carte ( et toutes les cartes sur elle ) dans
la pile de cartes utilisées de son propriétaire. Si cette carte était en train d'escorter un captif, le
captif est libéré.
Sacrifice ()

£ - Placez la carte hors jeu. Toutes les cartes sous cette carte sont perdues . Si cette carte
¢tait en train d'escorter un captif, ce captif est libéré .

Maintenance droid ( droide de maintenance )
Un droide de maintenance est un sous type de droide, comme cela est montré a coté de la case
de la puissance sur des cartes comme WED 15-1662 " Treadwell " Droid. Ce n'est pas une
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caractéristique et a ce titre des droides tels que 2X-7KPR qui se référent au mot " maintenance
" dans leur légende ne sont pas des droides de maintenance .

@ WEDS-B62 Treawell Druid

ey

Major Bren Derlin

Lorsqu'il est sur Hoth, l'adversaire ne peut pas réagir a tout site Echo, et Derlin peut utiliser
un point de Force pour annuler la carte Breached Defenses (défenses rompues). Lorsqu'il est
a la Cantina, a une puissance de +1 et peut utiliser un point de Force pour annuler la carte
Local Trouble (troubles locaux).

Major Haash'n
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Mos Calaman master engineer. Joined the Alliance
1o fulfill bis personal goal of pilating slar cruisare

5 POWER 2 | ABILITY 2 I

Deploys -2 to any Star Cruiszr. Adds 2 to power

of any capital starship he pilots. When piloting a

Star Cruiser, adds 1 to-hyperspeed and armor
2| il and cancels Lateral Damage targeting a starship
E {| at same system.
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@ « Home lne

N

T T T :
Cammand ship of the Rebel fleet 1200 mater

Maslempiece of assthelic fam, Most he
%1 amored ship i i hl'k'

LY e T A
i CAPITAL: MON CALAMARI STAR CRUISER
- o« A A HE FEEEaT
3 EPI]WEH 9 |ARMOR 8 °|HYPERSPEED 3
it T.I:‘.!b— T . .
May add unlimited pilots, passengers, vehicles

and starfighters. Has ship-docking capability. ;
Permanent pilots provide total ability of 4. Immune ﬂ

I to anrltmn <8< II] when hckbar P In’[lngl

S'il se déploie sur un site du Home One ( celui de la patrie ) quand le Home One ( celui de la
patrie ) n'est pas sur la table, Haash'n ne se déploie pas a —2 parce que vous ne pouvez pas
établir que ce site est a bord d'un " croiseur stellaire " . Voir starship sites ( sites de vaisseau

spatial ) .

Major Marquand
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|

POWR 2 | | ABILITY 2

Le texte de jeu " en train de piloter un véhicule de combat avec Watts " signifie que a la fois
Watts et Marquand doivent étre en train de piloter le méme véhicule de combat.

Mandalorian Armor ( armure mandalorienne )

j ft) «Vandalorian Armor = <Hidden Weapong

\4

USED INTERRUPT

th Mandalaria
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Les références a la carte Mandalorian Armor ( armure mandalorienne ) , par exemple la carte
Hidden Weapons ( armes cachées ) se référent a la carte d'équipement . Ce n'est pas une
characteristic ( caractéristique ) .

Mandatory actions : actions obligatoires

Les actions qui sont obligatoires ( mais pas automatiques ) sont typiquement dépeintes par la
phrase " Durant < telle période >... " . Un joueur a qui il est ordonné de réaliser une telle
action peut la déclarer a tout moment durant son cadre de temps requis. A moins que votre
adversaire ne se voit enjoint de réaliser une telle action pour un texte de jeu sur votre propre
carte ( par exemple : Uncontrollable Fury [ furie incontrélable ], Search and Destroy [
recherche et destruction ], etc ...), vous ne pouvez pas forcer votre adversaire a déclarer
l'action @ un moment de votre choix.

g@ -IIn:nntrnIhhll iy

- RS VR S *, T
The fge of the Dark Lo,

o T e ll

v

EFFE[:T
2 R S W N el
Denluy on Vader, He is power +2, but nertheraddﬂ
to battle destiny nor allows Tarkin to cancel destiny,
Opponent loses 2 Force at end of each of opponent’s
tums in which Vader did not battle and you had a
character of ability > 3 an table, (Immune o Alter)

- ki -

Toute action obligatoire qui n'a pas été déclarée a la fin de la période de temps requise devient
une action automatique déclenchée comme une réponse a la fin de la période de temps et doit
étre résolue avant que le jeu puisse continuer.

Maneuver (manoeuvre)

Un attribut utilisé généralement sur les chasseurs stellaires et les petits véhicules comme
indicateur de leurs possibilités a pouvoir éviter le tir d'une arme et d'autres menaces
potentielles. Quand une carte qui a une manoeuvre est visée par une arme, elle peut utiliser sa
manocuvre comme sa valeur de défense (defense value).

Le texte de jeu qui vise spécifiquement la manoeuvre n'affecte pas aussi le blindage (armor);
cependant le texte de jeu qui vise la "manoeuvre ou le blindage" se référe a n'importe lequel
de ces attributs qui se trouve sur la carte affectée.

Mantellian Savrip (le savrip de Mantell)
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;,“ﬁ « Mant ellizn Savrip
. lmemwmmﬁmﬁmeMﬁmﬁ:'u
el ciestires fiomacoss the gakxy. The bulking Mantellian
savp i a masty predator o D Mantell,

SN o

EFFECT

~ | Use 3 Force to deploy on your side of table (free i
+ | C-3P0 ontable). After losing any battle: characters,
1 | starships and vehicles may be forfeited directhy
from your hand (for forfeit value) to reduce
| attrition or battle damage.

S S

Cet effet vous permet de comptabiliser en valeur de perte des cartes qui ont une valeur de
perte directement depuis votre main durant le segment des dommages d'une bataille que vous
avez perdue. Ceci est traité de la méme fagon qu'une comptabilisation en valeur de perte
normale, en satisfaisant les dommages de bataille et / ou l'attrition ( simultanément si les deux
doivent étre satisfaits ).

Des cartes comptabilisées en valeur de perte depuis la main avec la carte Mantellian Savrip
(le Savrip de Mantell ) doivent étre placées dans la pile de cartes perdues sans tenir compte
d'un autre quelconque texte de jeu. Par exemple un personnage ne peut pas étre comptabilisé
en valeur de perte depuis la main vers la carte Bacta Tank ( la cuve a bacta ) et le croiseur
stellaire Liberty ( liberté ) ne peut pas étre comptabilisé en valeur de perte depuis la main vers
la pile de cartes utilisées.
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4 Majl::al e S ago by e l,l,.am ™ Winged star cruiser. Miltary transpart for technical
| inserDid species. Belatinus red bacta i suspended ina pes wiils. Affonde special care by the Aliance's Ly engineers
synthetic solition © creats 3 fealing bactrial medum

EFFECT i 3 = P
N SR el - S| POW 5 || HYPERSPEED 3
LLse 1 Force to denlm.r on yaur side of table, A non- ; _ S—
droid character you just lost may be placed hera 88 May add 5 pilots, 6 passengers, 1 vehicle and 3~
inetead of Lost Pile, Holds 1 “patient &t a time, starfighters. Has ship-docing capability. Permanent
During wour deplov phase, may use X Force to bring 588 '| pilot provides ability of 2. May go to Used Pile
‘patient’ to hand, where X = deplov cost of ‘patient’ 858 instead of Lost Pile when forfeited (unless ‘hit').

_POWER 4| ABILTY 5|  FORCE-SENSTIVE |

Adds 2 to power of anything she pilats. Power +2
if Emperor on table. May be targeted by Vader's —
(bsession and Epic Duel instead of Vader. Once D
per game, may deploy a weapan on her from

Reserve Deck; reshuffle. Immung to atirition < 4

Ce personnage du coté obscur peut initier un duel seulement avec la carte Vader's obsession
( L'obsession de Vader ) ( avec ou sans la carte Epic duel ) . Voir characters with dual icons
( personnages avec deux icones ) .
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Marker site (site marqueur)
L'un quelconque des 7 sites de Hoth avec un nombre marqueur.

Massassi base operations / one in a million ( Opérations sur la base de Massassi / une sur
un million )

@ Massassi Base Operations

LSO o L Loy SR B M

v

Deploy Fawin 4 system and Yawin 4 Dacking Bay.
For remainder of game, you may not play Revalution

| or Force drain at Yavin 4 sites or sectors.

| While this side up, you generate no more than 1 Force
from each Yavin 4 site. Once during each of your deploy

t|  phases, may deploy one Yavin 4 site from Reserve

Deck; reshuffle. Each Imperial is deploy +2 to Yavin 4.
Flip this card if you control three Yavin 4 sites and

| opponent controls fewer than three Yavin 4 sites.
Place out of play if Yavin 4 is “blown away”"

SRR AN Ml Ve TN AR

Le texte a 1'endoit de cette carte d'objectif " pour le reste de la partie " empéche le joueur du
coté lumineux de déployer partout la carte Revolution .

Master Luke ( Maitre Luke)
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| POWER & | ABILTY 5 | FORCE-SENSITIVE
| Deploys -2 on Tatooine. Power -2 when present
|| with Vader. Adds 2 to power of anything he pilots.
When in battle, may target one opponent's alien
present. Draw destiny. Target retums to opponent's
hand if destiny > ability. [mmune to attrition < d.

L2

Voir leaves table ( quitte la table ) .

Matching operative (agent secret assorti )
Un agent secret est I' agent secret assorti a une planéte si le titre de la carte du personnage
inclut le nom de cette planéte .

Matching pilot ( pilote assorti )

Une carte de personnage est un pilote assorti pour une carte de vaisseau spatial unique ou une
carte de véhicule unique si :

e ce personnage est un pilote et si

e e texte de jeu de cette carte de personnage se référe a ce vaisseau spatial unique ( par le titre
de la carte ou la personne du vaisseau spatial ou la personne du véhicule ), OU si le texte de
jeu de la carte de ce vaisseau spatial unique se référe a ce personnage ( par le titre de la carte
ou de la personne ) .

Aussi, si elle est déployée sur un personnage qui est en train de piloter un chasseur stellaire,
1'équipement Rebel Flight Suit ( tenue de vol rebelle ) peut transformer un personnage de
pilote en un pilote assorti pour ce chasseur stellaire.
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@ - Rabel Fllght St

e _-1" Pilot fatigues faame dlgrtal bchnuhg;f whnh can e
! pustomized or partiubr serfighters. Incpaees intedace

\ effidency with a newl assimed orft,

DEYIGE
OB, R e TR
Denlny on any pilat, While aboard any starfighter,
that character is considered to be the “matching

pilat" {pilot adds at least 2 to maneuver and draws
one battle destiny if not able to otherwise).

Matching starship (vaisseau spatial assorti)

Une carte de vaisseau spatial est un vaisseau spatial assorti pour une carte de personnage si :
e ce vaisseau spatial est (®) unique

et si

e e texte de jeu de cette carte de vaisseau spatial se réfere au personnage ( par le titre de la
carte ou la personne du personnage ) OU si le texte de jeu de cette carte de personnage cite
cette carte de vaisseau spatial par son titre de carte ou la personne du vaisseau spatial ).

Matching vehicule (véhicule assorti)

Une carte de véhicule est un véhicule assorti pour une carte de personnage si :

* ce véhicule est unique

et

* le texte de jeu de cette carte de véhicule se référe au personnage ( par le titre de la carte ou
la personne de ce personnage) OU si le texte de jeu de cette carte de personnage énumere
cette carte de véhicule par le titre de la carte ou la personne de ce véhicule .

Matching weapon (arme assortie)

Pour qu'une arme soit assortie a I'un de vos personnages, elle doit spécifiquement nommer ce
personnage (ou le persona : la personne) dans son texte de jeu.

Par exemple, la carte Anakin's Lightsaber (le sabre laser d'Anakin) est une arme assortie pour
tout Skywalker : Luke, Leia ou Anakin.
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Faam®™ Tonstucted by dnakin Slewalker, Kept hy [bii¥an ) Son of Bnakin Skywealker, Student of Obi-Wan Kenbi
o Heoobi until gien o ke, : ; ; Homed pikting skilks whike bulkepeing wornp rats in Beqars
2 Ganyon aboard 16 shyhopper.

. 5

WS 1R E LCAF I LTD. TU, 40542 190 © DEQPHER H.

I EH3 ]_E.’B_LI'ITI'-I- ,{FI]H[!E—SEISITNE

I]epIU].r on any skywalker with ability > 3 {for fre), 5 | You may actite 1 extra Force esch turn if Luke E '
and you may then use as follows: Add 1 to Force F is present at ane nonJatooine location, Adds 3 = |
drain where prasent, OF Target a character for free, S0 o' to power of any starship he pilots, On Red 5, also !
Oraw two destiny. Character hit, and its forfeit =0, 258 1 adds 2 to maneuver, Immune to attrition < 3,

if total destimy = ability, 4 1

f@ ;.-:-IIH Ilr;alﬁ

, Stong-willked princess fiom & e rsan. o ngest
" reperial Senator ever. Used diphorratic immunity to spy fir
| Febeks. led relief effort on Ralir. Nataral leadet

WA RS LUCAF I LTDC TU, < 82 |98 DEQPHER HO

Adds T to power of each Rebel present with her
at a Desth Star site. “Diplomatic” immunity to
affrition < 2,

May add _ pilots ( passengers, astromechs, vehicles, starfighters, etc ...) : peut
ajouter _pilotes ( passagers, astromechs, véhicules, chasseurs stellaires, etc ...)
Voir capacity ( capacité ) .
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May be battled ( peut étre attaqué dans une bataille )
Theapia's axtensive expeniance 'talking o the

.t Falbas computer allawed him to pilot tha freighter while on
~ Coruseant, Artna, e R-unit drosd, provided moral suppart
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myummmummhem §§'
Any player that has no ability in a battle takes o e

1| battle damage. Once per fum, may fake ong card
with “Badl Feeling" in title into hand from Reserve
Deck; reshuffle. Bad Feeling Have | is suspended.

%

Une carte sans habileté qui a cette phrase dans son texte de jeu ( telle que la carte Artoo et
Threepio ) occupe sa localisation seulement :

e pour que l'adversaire du joueur controlant la carte initie une bataille a la localisation de ces
cartes.

e pour pouvoir participer a des batailles qui sont initiées par l'adversaire du joueur contrélant
la carte.

La carte continue a occuper la localisation pour les buts de cette bataille jusqu'a ce qu'elle soit
retirée de cette bataille ou jusqu'a ce que cette bataille se termine .

May draw one battle destiny if not able to otherwise (peut tirer une destinée de bataille
s'il n'en est pas capable autrement)
Cette action peut seulement étre initiée durant le segment de puissance d'une bataille.

May force drain ( peut drainer de la Force )

Un droide avec cette proposition dans son texte de jeu ( par exemple, EV-9D9, Probe droid :
droide sonde ) peut controler sa localisation seulement dans le but d'initier et d'augmenter ses
drainages de Force ( @ moins que ce droide ne soit Undercover : clandestin ) .
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_POWER 3| SUPERVISOR DROID | CPOWER 2| ARMOR 3| PROBEDROD

| 1 2 dro Id

—

: P.Ilranm Intelllgente expends conside able mses
L] mﬁltrate the Iperial militan hurea.lcracy hut the [5Bs

EFFECT
Deplu],f 0N your Spy &t a site and cross spy to
opponent’s side. Spy is now Undercover, If &t a

| site during your deploy phase, may voluntarity
| “break cover” (Jose Effact),

May initiale battle (peut initier une bataille)

Une carte sans habilité qui a cette phrase dans son texte de jeu (IG-88 With Riot Gun : IG-88
avec son canon anti-émeute, [G-88 in IG-2000 : IG-88 dans 1G-2000) occupe sa localisation
seulement pour les buts de :

* d'initier une bataille par le joueur contrdlant la carte
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* participer dans des batailles qui sont initiées par le joueur contrdlant la carte (2 moins que
cette carte soit exclue de la bataille par d'autres actions de jeu telles qu'en étant visée par les
cartes Clash Of Sabers : le choc des sabres, en étant Undercover : clandestin et ainsi de suite .
Cette carte continue a occuper la localisation pour les buts de cette bataille jusqu'a ce qu'elle
soit retirée de cette bataille ou jusqu'a ce que la bataille se termine.

=
= |
F3
g
%
s
=
=
=

STARFIGHTER: TRILOM AGGRESSOR

5 | POWER 3 MANEUVER3 = HYPERSPEED 3 |
- May initiate battle. Permanent weapon ks riot qun 1 T
| (may target a character for free; draw destiny; — May add 2 passengers. Permanent pilot is =IG-88, [_|
" target captured if destiny +1 > defensa value). Adds ¢ who adds 2 to power and 3 to manguver. May |
one battle destiny if alone or with your other bounty EI | initiate battle. When in a battle you initiate, adds
hunter. Immune to Restraining Bolt 2nd purchase. | one hattla destiny. lon Cannon may deploy aboard. G

_POWER 4| ARMOR 55 | ASSASSIN DROID
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Use 2 Furce totarget a character present with wour

warrior with & lightsaber, Target cannot move or battle — #

until end of your next turn, OR Wse 1 Force to search
wour Reserve Deck, take one Uncortrollable Fury into
hand and reshuffle, O Cancel Presence Of The Fnrce
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Undercmier ' 9
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: v’ P.Ilrante Intelllgente epends considerabl meo0 mes - -.;ximj
o infitteate the Irperal rrilitan buesuckacy, bot the 158s e
Hig sa:um}: sweeps n'ale these shau:b'.w operations danie s, :

Ll TN

N L - & m*
EFFECT
St s okl Tl
I]epln].r 0N your spy &t & srte and cross spy to
opponent's side. Spy i now Undercover, If at a

site during wour deplow phase, maw valuntarihy
“hraal; cover” {lose Effect).

May initiate a battle and be battled ( peut initier une bataille et étre attaqué lors d'une
bataille )

Un droide avec cette phrase dans son texte de jeu ( par exemple K-3PO, 4-LOM, 1G-88, Probe
droid : droide de reconnaissance ) occupe sa localisation seulement au titre de la bataille ( a
moins que ce droide ne soit Undercover : clandestin ) .

i

_POWER 2| ARMOR 3| PROBEDROD | | FoweR 2| aRMOR3| ProTocoLDROM |
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Prohe Droid

e I
“disrrantle on sight” warant igromed by Garh

number of r i
» drain, initist




