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May move elsewhere ( peut se déplacer ailleurs )
Voir but may move elsewhere ( mais peut se déplacer ailleurs ) .

May not be moved ( ne peut pas étre déplacé )
Cette proposition est synonyme de cannot be moved (ne peut pas étre déplacé ) .

May not move (ne peut pas se déplacer)
Cette proposition est synonyme de cannot move (ne peut pas se déplacer).

May not participate in battle ( ne peut pas participer a une bataille )

Des actions de jeu peuvent empécher une carte de participer a une bataille. Une carte qui " ne
peut pas participer " ne peut faire contribuer sa présence pour l'initiation d'une bataille. Si une
bataille est initiée a la localisation de cette carte ( parce qu'il y a d'autres cartes qui permettent
a une bataille d'étre initiée ), ou si une carte est sujette a un effet " may not participate " (" ne
peut pas participer " ) quand elle est en train de participer a une bataille, alors cette carte est
considérée comme exclue de cette bataille. Voir excluded from battle ( exclu de la

bataille ) .

Medium Repeating Blaster Cannon (canon blaster moyen a répétition)

Errata :

Se déploie sur un site. Peut étre déplacé par deux guerriers pour un point de Force
additionnel. Votre guerrier présent peut viser jusqu'a deux personnages ou deux créatures au
méme site ou a un site adjacent en utilisant deux points de Force. Tirez deux destinées. La ou
les cibles est (sont ) touchée( s ) si la destinée totale > la valeur totale de défense.

Cette carte vous permet de déplacer deux guerriers en utilisant seulement leur vitesse terrestre
comme une action de mouvement individuel ( cette arme doit se déplacer avec eux ) . Si un
déplacement normal est exécuté, alors les deux guerriers sont en train de réaliser un
déplacement régulier ( voir movement — regular — landspeed : mouvement — régulier —
vitesse terrestre ) et vous devez utiliser un point de Force pour chacun ( plus un point de
Force supplémentaire pour I'arme ) . Voir weapon — long range weapons ( arme — armes a
longue portée ) .

Mentor
Un personnage d'une habileté > 2 qui est désigné pour entrainer un apprenti . ( voir Jedi
training ) .

Merc Sunlet

Se déploie sur votre personnage qui n'est pas un voleur pour lui donner la compétence de
voleur. Durant chacune de vos phases de controle, il peut viser un équipement au méme site.
Tirez une destinée. Si la destinée < au nombre de destinée de la cible, elle est volee. OU
déployez sur une arme pour empécher son vol (immunisée a la carte Alter).

Meteor impact ? ( Un impact de météores ? )
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Un personnage visé par cet effet Utinni ne peut pas se déplacer a un autre systéme ; ne peut
pas se déplacer a un site d'une distance plus grande ( en nombre de sites adjacents ) de I'effet
utinni que le site actuel ; et ne peut pas se déplacer au systéme connexe ou a un secteur des
nuages connexe .

M'iiyoom Onith
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Une fois durant chacune de vos phases de contréle, vous pouvez révéler la main de votre
adversaire en utilisant X points de Force ou X = le nombre de cartes de la main de votre
adversaire. Tous les rebelles, males, uniques () et les aliens madles, uniques (®) qui s'y
trouvent sont perdus.

Cet alien se réfere aux rebelles et aux aliens et ainsi affecte seulement les personnages (pas les
pilotes permanents). Pour déterminer quels rebelles et quels aliens sont males, voir gender of
characters (sexe des personnages).

Mind What You Have Learned (souviens-toi de ce que tu as appris) / Save You It Can (
sauve ce que tu peux )
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& Mind What Yo Heve Learned

A e e PR R B

Deploy Dapalah system ey nof fe comertd ),

While this side up, during vour deploy phase, may
deploy Luke, Yoda {deploy -2), Yodd's Hope, At Peace
andfor Luke's Backpack to Dagobah from Resenve
Deck; reshuffle, Whenever you draw training destiny,
draw two and choose one, Place Luke's completed
Jodi Tests on table, Your cards at Dagobah may not
Force drain or contribute to Force retrieal, Add 4 to
each plawers destiny draw for Sense and Alter,

Flip thiz card when Luke completes Jedi Test 5,

A AN Pl oo — T AL

Le texte du c6té 0 sur cette carte vous permet d'ignorer les restrictions de déploiement a une
localisation de n'importe quelle version du personnage de Luke ou de Yoda lorsque vous les
déployez a Dagobah en utilisant cet objectif .

Si I'apprenti est retiré depuis la table quand la carte Mind What You Have Learned (coté de la
destinée 0) est a l'endroit, alors tous les tests Jedi (qu'ils soient terminés par cet apprenti ou
visant cet apprenti) sont perdus. La seule exception a cette régle est que si un apprenti est
capturé ou porté disparu, les tests Jedi sur cet apprenti, en plus des tests Jedi non terminés
visant cet apprenti, restent sur la table . Les tests Jedi non terminés se " souviendront " de
l'apprenti, si bien que s'il est ultérieurement libéré ou retrouvé, cet apprenti pourra continuer
son entrainement depuis 1a ou il ou elle s'était arrété( e ) . Voir capturing characters

( capture de personnages ), missing ( porté disparu ) .

Une action dont le résultat peut étre une retrieval ( récupération ) en utilisant des cartes sur
Dagobah peut néanmoins étre initiée, mais si le résultat est une action de récupération ,
aucune récupération ne survient . Par exemple, le c6té obscur peut encore initier une bataille
sur Dagobah contre le joueur du c6té lumineux méme si la carte Draw their fire est en jeu,
mais le joueur du c6té obscur ne récupérera pas de point de Force . De fagon similaire, la carte
Failure at the cave ( échec dans la caverne ) fonctionnera normalement, excepté que si le
tirage de destinée est <4, le joueur du c6té obscur ne récupérera pas 2 points de Force .
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g% *Drewe TeieFire = £ i f'g: % «Failure At The Dave
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e M'm going toocut acss the axik and toand daw
! teirfie!
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EFFEGT
Deploy an your side of table. Whenewer a battle i
| | initiated, plaver inftiating battle retrieves 1 Force
| and defender [nses 1 Force, Also, during a battle
© | wou initiste, each time opponent plays an intermipt,
oppanent must first use 1 Force, {Immune to Aker) 8

Minimum zero
Voir negative numbers (nombres négatifs).

Mining droid rules (régles des droides mineurs)

Lorsque votre droide mineur est présent a un site quelconque, il peut "poser" (déployer) des
mines a cet endroit ici. Si le droide est sur une planéte, il peut aussi "enterrer" (placer) des
mines a I'envers la pour simuler la création d'un champ de mines. Si vous avez un droide
mineur présent a un site de planéte extérieur durant votre phase de déploiement, vous pouvez
enterrer (placer) un nombre quelconque de cartes depuis votre main a I'envers, en dessous de
ce site. Vous pouvez choisir d'enterrer des "vraies" mines, des "leurres" (des cartes qui ne sont
pas des mines enterrées en tant que bluff) ou un mélange des deux. Lorsqu'un personnage, un
véhicule ou un vaisseau spatial quelconque se déploie ou se déplace vers ou a travers ce site,
toutes les cartes enterrées 1a sont "déclenchées" (révélées). Tous les leurres sont simplement
perdus. Toutes les mines "explosent" visant la carte qui les a déclenchées alors si c'est
possible (voir Timer Mine : mine a retardement).

Les cartes enterrées ne sont pas considérées comme étant sur la table. Si les mines enterrées
sont déclenchées durant votre tour et que vous avez un droide mineur présent, vous pouvez
choisir de "désamorcer" un nombre quelconque de celles-ci ou leur totalité (a2 un usage normal
de la Force) avant qu'elles n'explosent.

Missing (porté disparu)

Plusieurs nouvelles cartes entrainent la désorientation ou la perte de personnages, au sens
normal de ce mot, pas dans le sens de la pile perdue. Cette condition est définie en terme de
jeu comme disparu (missing). Pour indiquer qu'un personnage est disparu, placez ce
personnage a l'endroit sous le site ou il devint disparu ( note du traducteur ) .

Un personnage porté disparu est sur la table seulement pour les régles, les actions ou les
conditions qui spécifiquement se référent aux cartes portées disparues. En plus, un personnage



541

porté disparu unique ( * ) ou autorisé en nombre restreint (eo,*¢¢ ) compte néanmoins pour les
restrictions spécifiées par les régles d'unicité et de personnes .

Un personnage porté disparu peut-&tre affecté par un texte qui spécifie " toutes les cartes " ou
" tous les personnages " parce que ces cartes ne " choisissent " pas le captif comme une cible.
Par exemple un personnage porté disparu peut étre perdu du fait d'une carte TIE Bombing
(bombardement TIE), une carte Thermal Detonator (détonateur thermique), une carte

Concussion Grenade (grenade a concussion) ou une carte d'interruption telle que Debris Zone
(zone de débris).

Ium:uaamn EFImﬂlw %a »fe |

ORI |
: MlerLang'l'.SEl grenade. Blows suff up.

CHARAGTER WEAPON
lkse 2 Force to deploy on any warrior, May “throw” at
same or adiacert site, Oraw destiny, All characters,
weapons and devices with that destiny number at
that site are lost. {Onby your wamior is lost if desting
= (1) Concuszion Lrenade also lost,
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Dehria Zone

Voir all cards (toutes les cartes).

Toutes les cartes non personnage déployés sur ou portés par un personnage qui devient porté
disparu continueront a compter envers des restrictions spécifiées par les régles d'unicité et de
personne mais sinon elles ne sont pas considérées comme étant sur la table. Elles sont
inutilisables et elles ne peuvent pas étre sujettes a aucune autre régle, action ou condition. Ces
cartes reviendront a leur fonction normale si ce personnage est trouvé plus tard. Toute carte de
personnage (excepté les captifs en train d'étre escortés) porté par une personnage qui devient
porté disparu (par exemple Yoda est dans le Luke's Backpack : le sac a dos de Luke quand
Luke devient porté disparu) est considérée comme étant aussi porté disparue .
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Deplow on Oagobah | must, but move elsewhera | Deplow on any character, WMay camy and use any
may, yes, When the mentor, 1totrining desting numnber of devices, May also carry Yoda, Kabe or
| add, Whare present am |, battles and aftacks any one Jawa or Ewols {as if riding a erasture
5 happen not unless present a Dark Side character vahicle). Adds 1 to training destine when carrying
E of ah|||ty> 3 there is. Tu attrmun |mmune aml % : | the mentur

e Raked Ii}"guartlié-ms U.wen and Ben) Lars on a M
" rroisue mnon Taoine, where Owen warted hirn to sty
MNikmarmed “Wormie” by childhood fiends Camie and Fir.

WD I WAL LD, W, 82> ek P DECFHER .

slsewhera. May not be deployed f two or more~ —
of opponent’s unique {+) characters on table, |
Your warriors at same site a5 Luke, or adjacent
- sites, are forfeit +1,

l Mot depln].r on Tatnulne, bt may move

Si 1'un ou I'autre personnage porté disparu est retrouvé ( ou capturé, perdu) alors les deux
seront trouvés (ou capturés, perdus).

Les effets utinni et les autres cartes qui visaient un personnage porté disparu avant que ce
personnage ne devienne disparu continuent a viser ce personnage normalement . Un test Jedi
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non terminé " se souviendra " d'un apprenti (ou d'un mentor) porté disparu tel que s'il est
retrouvé, l'apprenti (ou le mentor) pourra continuer l'entrainement Jedi a partir de 1a ou il ou
elle I'avait laissé.

Exemple : aprés avoir été libéré de la Carbonite (en retournant 1'objectif You can Either Profit
by This... / Or Be Destroyed : Vous pouvez tirer avantage de ceci ... / ou étre détruit vers son
coté de destinée 7), avoir obtenu sa carte Heavy Blaster Pistol (pistolet blaster lourd) et
ensuite avoir eu une carte Death Mark (la marque de la mort) placée sur lui, le malheureux
Han Solo entre dans une carte Sandwhirl ( tourbillon de sable) et devient porté disparu.

@ «Hian’s Heavy Blsten Pigtl : e

: EulasTa:h DL-a hemvy blsster pistol. Short mnge, ut
3  iekthely powerful. Ganies enengy for 25 shats. llegal o
g festced in rost sy
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Immadimlr retrieve 5 Force (or 10 if Han hm

power < 4) once per game. - i

While this side up, cancels game text of Bad Feeling S |

| Have L Your unpiloted starfighters may deploy to : GHARAGTER WEAEON
exterior Tatooine locations. During your control phase,

opponent loses 1 Force for each battleground location [ Use 1 Foree to deploy on Har, 3 on any other
occupied by Han, Luke, Leia, Chewie or your Lando. warrior, May target using 1 Force, Draw destiny,
Flip this card if Han is captured or not on table. i Character hit if desting +1 = abilitw, Vehicle hit i

Place out of play if Tatooing is “blown away.’ ; tdaefg“ert@fs J];anhm_anneuwr ar armor. If hit by Han,

P LT
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amunaler 'gamhl;zr and “freekance bw-bender” Gratty
" Collian pirate. Rebel hern. Dans diifksnim Saton Co-pilt
Clewbaca promised him lite-delt” Has bouny on fead.
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UTINHI EFFEET . |POWER 3, [ABILTY 3 | FORCEATTUNED |
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Once during battle, maw use 1 Force to cancel
your previous desting and draw again. Adds 2 to
power of any starship he pilots. On Mileradm
Befeon, als0 adds 2 to manewver and may draw
one battle desting if not able to otherwise.

{
|
i
|
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ith
lly during its 4

MOBILE EFFECT

* L'objectif You Can Either Profit by This... / Or Be Destroyed (Vous pouvez tirer avantage
de ceci... / ou étre détruit se retourne a son coté de destinée zéro parce que Han n'est plus sur
la table.
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Dsplay Taivoine: Jabta'’s Palace and Avdience Chamber

(witth Han frozen there; he may nof be moved while frozen).
Onponent may seploy up fo fwo aligns to Audience Chamber, '
While this side up, opponent may not Force drain at
Audience Chamber and you may not Force drain at
Tatooine locations. You may not play Frozen Assets.

Luke, R2-D2 and C-3P0 are deploy -2 at Jabba's

Palace sites (Master Luke deploys for free instead).

Flip this card if Han is on Tatooine and not a captive.
Place out of play if Tatooine is "blown away.’

R Lo P om e R T

f e b s SR o v

* La carte Death Mark (la marque de la mort) est un effet utinni qui a visé Han avant qu'il ne
soit porté disparu si bien que le c6té lumineux continuerait a perdre un point de Force au
début de chacune de ses phases de controle ou Han est porté disparu.

* Aucune carte ne peut-&tre déployée sur le Han porté disparu (il n'est pas sur table pour de
tels buts ).

* Si la carte Leia With Blaster Rifle (Leia avec le fusil Blaster) est dans une bataille au méme
site que 1a ou Han est porté disparu, elle n'ajouterait pas une destinée de bataille parce que son
texte ajoutant la destinée ne se réfere pas spécifiquement a un Han porté disparu.
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| ABILTY 41-.] FORCESBISITIVE |
hidds 1 to power of anything she pilots, hdds ana { i j
battle destiny if with Han, Permanent weaponis )
sl gig's Blaster Rifle {ray target & character or -|
creature for free; draw desting; tanget hit, and ts
forfeit = 0, if destiny +1 > defense value).

Han ne participera pas a la bataille parce qu'il n'est pas sur la table pour ces buts.
* Le c6té obscur ne peut pas viser la carte Han's Heavy Blaster Pistol (le pistolet blaster lourd
de Han) avec la carte Overload (surcharge).

Ovenmd
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* Le joueur du c6té lumineux ne peut pas déployer une autre version de Han, déployer un
autre exemplaire de la carte Han's Heavy Blaster Pistolet (le pistolet blaster lourd de Han) ou
une personne qui remplace le Han porté disparu ( Han et les cartes déployées sur lui sont sur
la table pour uniquement 'unicité ) .

Mist Hunter (V) : le chasseur des brumes (V)

-
#
=

EFFECT

’ Ie raa i Ak
2 & smuggler or Deploy on table. Cancels Opee Sea Killer. While no

[mmune to

1 counis as

Cette carte affecte le tirage de destinée et par conséquent s'appliquera a un tirage de destinée
de bataille ou d'arme qui est remplacé par la carte Colo claw fish ( le poisson a griffes Colo ).
Cette carte n'opére pas sur une valeur substituée pour un tirage de destinée utilisant des cartes
telles que Darklighter Spin (le tournoiement de Darklighter ).
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4 During a battle at & svstem or sector, i vou are A
| aboutto draw a card for hattle destiny, wou may i
| instead use the maneuver number of your starfighter
in that hattle,

Mobile effect ( effet mobile )
Une sorte de carte qui a une fonction de mouvement incorporée . Les effets mobiles ne sont
pas vulnérables a la carte Alter, comme indiqué sur la formulation de la carte Alter .

] & uger of the Fome can al’erthe ivimnrent o
- affect the minds of others. “The Fome can kave & stong
_ nfhence on the weak-rninded

USED INTERRUPT
G T T - -

Eancel one Effect {or Utinni Effect) by drawing a &
destiny < ability of your highest-ability character -
on table. OR Cancel one Sense card just played,




550

MobquetA-1 Deluxe floater ( planeur de luxe Mobquet A-1)

TRANSPORT VEHICLE

POWR 2 | MANFINER 5 LAWDSPEM 3 |

Peut ajouter 1 conducteur et I passager . Se déplace gratuitement si Jabba ou un quelconque
chasseur de primes est a bord . Peut se déplacer gratuitement en réaction a une bataille ou
votre voleur, votre contrebandier ou votre chasseur de primes est en train de participer .

Modifiers (modificateurs)

Un modificateur est tout ce qui ajoute a, soustrait de ou multiplie "une valeur de base". Par
exemple la carte Anakin's Ligntsaber (le sabre laser d'Anakin) modifie un drainage de force
(" Peut ajouter un a votre drainage de force 1a ou il est présent " ) tandis que la carte Jedi
Presence (présence d'un Jedi) modifie la puissance d'un rebelle (" se bat a une puissance
double"). De multiples exemplaires de la méme carte ne peuvent pas cumulativement
modifier la méme " valeur de base " a moins qu'ils n'établissent spécifiquement qu'ils sont
cumulables.
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Deploy on any Skywalker with ability = 3 (for fres), & = If one of wour Jedi is present during anw battle,

and you may then use as follows: Add 1 to Force % g8 | use 1 Force to cause all ather Rebels there to

drain where present. OR Target a character for free. \ battle &t double powar,

Draw two desting, Gharacter hit, and ity forfeit = 0, ’

if total destimy = ability,

Voir Cumulatively (cumulativement).

Quand toute valeur de carte est controlée par une action de jeu ou une régle, cette valeur visée
est modifiée par tout texte de jeu qui en effet.

Quand une valeur quelconque d'une carte est visée spécifiquement, cette valeur visée est
modifiée par tout texte de jeu qui est en effet, méme si la carte n'est pas sur la table.

Par exemple, pour prendre Yoda dans la main depuis la carte Bacta Tank (la réserve a Bacta)
quand la carte Bad Feeling Have I (j'ai un mauvais pressentiment) est sur la table, cela exigera
que le joueur du c6té lumineux utilise 7 points de Force. Si le c6té obscur occupe Fondor,
alors une corvette corellienne perdue depuis la main avec la carte Mantellian Savrip (le Savrip
de Mantell) aura une valeur de perte de 4 etc...
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Use 3 Force to deploy on wour side of table (free if
C-3P0 on tabla), After lasing any battle: characters,
starships and vehicles may be forfeited directhy

| from your hand {for forfeit value) to reduce
attrition or battle damage.
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Voir automatic modifiers (modificateurs automatiques), battle destiny modifiers
(modificateurs de destinée de bataille) et Force drain modifiers (modificateurs de
drainage de Force) .



