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Molator
Voir I'équivalent du c6té lumineux, K'lor'slug .

Molator (V)
Voir Virtual cards ( cartes virtuelles ) .

Momaw Nadon

Make fthorian, ﬁnma'tme-'b'.'i-ng fas demn gt by
nizkmarred, “Harrmeteads” Masterof animal husbandre and
borticuliare, Formner hed ship kader. Rebel spy

T

£
H
£
2
=
a2
]
2
=
£
¢
2 |

l POWER 1 | ABILITY 3 | FORCE-ATTUNED |

| Dunng your control phase, ma],r snare {steal)
| one Bantha, Dewback, Wampa Rancor, Bubg,
| or Dragonsnake present at same site,
L

Ce personnage est un leader . ( Voir characteristics : caractéristiques et stealing : voler .)

Moment of triumph ( moment de triomphe )
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Manent OF Triunph

Cette interruption doit €tre jouée sur votre propre alien isolé pour ajouter une destinée a votre
destinée de bataille .

Mon Mothma

T

. MNehe of Candria. Leader ofthe Allance. & fmner
- merrber of the krperial Senate where she wes a formidab ke
| oppmert: tothen Senator Paparie. frind of Bail Ongara.
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,;‘ «ﬁll POWER 2 _;1 ABL "l?- ] FIJRCE-.!ETIIJNED !
il While at your war mom, subtracts 1 from sach
ﬁ opporent's batte destiny at all system Beations
' and adds 2 toforfeit of all non-unique Rebek. Once
5 I during each of yourdeploy phases, may deploy one
E i non-unique Rebel from Resene Deck; reshuffi.
/]
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Ce rebelle a la caractéristique de sénateur

Monnok

Utilisée: si l'adversaire a 13 cartes ou plus dans sa main, placez les toutes sauf 8
(sélectionnées au hasard) dans la pile utilisée .

Perdue: utilisez 4 points de Force pour révéler la main de l'adversaire . Toutes les cartes que
l'adversaire a en 2 exemplaires ou plus dans la main sont perdues .

Voir la contre-partie du c6té¢ lumineux, Grimtaash .

Moose (orignal)

Grand mammifeére ruminant quadrupede de la famille des cervidés . Longues jambes .
Lourdes cornes . Epaules arrondies . Habite les foréts nordiques du nouveau et de l'ancien
monde . Aussi, un nom parfois inséré subrepticement dans le texte de jeu ou les regles par les
concepteurs malicieux du jeu comme test de la minutie de I'équipe éditoriale de Decipher . Le
fait que vous n'ayez jamais vu ce mot sur une carte est une preuve de l'application de

I'éditeur — mais un de ces jours nous faillirons !

Mos Eisley blaster ( blaster de Mos Eisley )

Utilisez un point de Force pour déployer sur votre guerrier alien ( gratuitement s'il est sur
Tatooine ) . Peut viser un personnage gratuitement . Tirez une destinée . La cible a une valeur
de perte de —2 pour le reste du tour si la destinée +2 > la valeur de défense .

Mosep
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Quand l'adversaire est en train de perdre de la Force, depuis des drainages de Force au
méme site ou a des sites adjacents, la Force perdue doit venir depuis la pile des cartes de
réserve si possible .

Quand cet alien requiert que les dommages de drainage de Force doivent provenir depuis
votre pile de cartes de réserve , toute portion qui ne peut pas provenir depuis votre pile de
cartes de réserve ( parce que vous n'avez pas de cartes en nombre suffisant 1a) doit provenir
d'une autre place appropriée ( par exemple, votre main, votre pile de Force ou votre pile de
cartes utilisées ) .

Motti Seeker (sonde chercheuse de Motti)

Utilisez un point de Force pour déployer sur le coté de votre adversaire a un site quelconque
inoccupé. Se déplace durant votre phase de controle (comme un personnage) a l'usage
normal de la Force. Lorsqu'elle est présente avec Motti ou un pilote d'une habileté <3,
choisissez en un pour qu'il soit perdu. La sonde chercheuse est aussi perdue.

Cette arme peut seulement viser un pilote d'une habilité < 3 ou un Motti d'une habilité < 3.

Mournful Roar (rugissement lugubre)

Se déploie sur Chewie si Han vient juste d'étre perdu ou vient juste d'étre déclaré porté
disparu. L'adversaire ne peut pas jouer la carte Let The Wookiee Win (Laisse le Wookiee
gagner) ou la carte Wookiee Roar (le rugissement du Wookiee).

. oLt The Wookiee Win

'lts mtwmtuupseta'n‘uhulme 'E;utﬁr nobody l
: mmahnLﬂups&tﬂngadmd “That’s "canse 3 did don't
[uII peupbs e out uf their snckets when they e’

SR A M s L L Y TN
LOST INTERRUPT é

T M | TR - i
During a “dejarik battle," add one battle destiny, %" " If Ehw:hacca is defending a battle alone 4t 8 site,
(IR If a Wookiee survived & battle oy just lost, & wod | add two battle destiny, OR Use 3 Force to search
deplay on one oppanert’s character of ability << 5 ?3‘: | through your Resenve Deck and take Chewbacea
present. Character is Disarmed (power -1 and ' into your hand, Shuffle deck, cut and replace. OR
may o Innger EAIY Weapons). "“ﬁ' Scare trﬁ (lose) one ‘mouse’ droid on table.

MO

L'adversaire doit aussi perdre un point de Force a la fin du tour de chaque joueur. L'effet est
annulé si Han est de nouveau déployé ou est retrouve.

Move away (s'éloigner)
Pour qu'un personnage " s'¢loigne " (par des cartes telles que Obi-Wan Kenobi, Move along
: circulez..., Neb Dulo, Dodge : esquive), ce personnage doit utiliser sa propre
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landspeed : vitesse terrestre ( bien que ce personage doive d'abord débarquer d'un véhicule
ou d'un vaisseau spatial atterri ) . Ce personnage peut d'abord disembark(débarquer) si c'est
exigé.

(7 - <OhiWen Kenabi : & Mot Aoy e B
g 4 R AT R
Jedi Hnight Trained by Yoda. Friend of Bail Drgna. : . IJhH'u'an ugad Jam “affect rind” mwer'o contine

" General Kenobi became & tem of the O Republiz during the ! i rmtmupers "These aren't the diids you'te koking for”
. Glone Wars. Mentor of fnakin and Lute Shawslier gl

W EaZe i LICAFIW LTD. TU, £ 2 i F DEOFHER HL

bj i

EII 5 (ABILTY € [JEDIMMIGHT | /0 USED INTERRUPT =
i g bovke, - U E T AR Mo el o ST
When presert at the start of & battle, maw use ﬁ Use 1 Force to temporanile suspend & battle just
1 Force to cause one opponent’s character of b8 | initisted 4t & site where one of your Jedi is
ability =1 {rour choice) to move away (for | present, Draw destiny, That number of opponenfs
freg), or that character is immediately lost, 7 characters with ability =1 (vour choice) must
Immune to attition < b, o | move away (for fres), or are lost, Battle continues.

Discipke of [tav;itat.allﬁtnrﬁallb;tej eligian based on (® ] PR 4 Hnm‘alh' panants tr,' to wemthew chltlren fmm >

" the sanctity of bamonics. Originally from the desert planet 1

% falling down the stair.
. Toonya Stong protectivs instincts: »

I,

,

L

A IGUAW LT, £, W, 5D i DEOFHER ML
L LT, T
et s o g

2 A

‘

M AT G M e
LOST INTERRUPT
' . Ty g F Lt
i Pml.rer+3 when prasent wrth ].rnur musician. n t If one of your nharacters of ability = 2 was just
When & hattle was just initisted where present, o - taroeted by 3 weapon, subtract 3 from each weapan
may choose one opponent’s character of ability = f destime draw, OR If opponent just initiated & battle
| to move away for free {or that character is last), | gt a site against one of your lone characters presert,
|| where X = number of your musicians prasent. | £ move that character away 8 a ‘reaet (for freg).
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Pour qu'un véhicule s'éloigne ( les cartes Keep Your Eyes Open : gardez vos yeux ouverts,
Hyper Escape : hyperévasion), ce véhicule doit se déplacer en utilisant une vitesse terrestre ou
un mouvement quelconque régulier de secteur.

i {”%Hhmbmwwumwemmmemmm
' hyperspace” & stship in hyperspace cannot be tacked
T | unkess @ horing beacon bas been hidden aboard.

USED INTERRUPT i ' . UWSED INTERRUPT
P T . PRI i I P TR AT 1 vl
i Ifa battle was just initisted where vou hawe two | Eancela battle just initisted &t any system by :
smugalers, wou may move any or all of your i 4 g | moving all your starships there away (at normal
characters, vehicles and starships away {at nomal | use of the Force).
use of the Force), OR Glance 4t the cards in any - 3
L st Pile and replace unshuffled.

Pour qu'un vaisseau spatial s'éloigne (les cartes Keep Your Eyes Open : gardez vos yeux
ouverts, Hit and Run : frapper et se sauver, Hyper Escape : hyperévasion) ce vaisseau spatial
doit s'¢loigner en utilisant une hypervitesse ou tout mouvement de secteur régulier.
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. RUTE ] WR—

" Wany pikts for the Rebellion amed their skills using
' modified T47s and other aispeaders. Being able © weare in
e/ and outof corvbat has becorre secand nahure o thern.

A YRR IR

b g

Vs U, il
LOST INTERRUPT
- + TR | T R
Just after the weapons phase of & battle, you may

mmove any or all of your starships there away, at 8
normal use of the Foree. (Hi' cards must still be sty 89

Voir Forced Landing (atterrissage forcé), Meteor Impact ? (impact de météore ?)

Move phase (phase de déplacement)
5éme phase de chaque tour, dans laquelle vous pouvez déplacer vos personnages, vos
véhicules, vos vaisseaux spatiaux, etc...

Movement (mouvement)
Le mouvement est défini comme toute méthode de relocalisation d'un personnage, d'une
créature, d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial d'un endroit a un autre sur la table .Il y a 3
types distincts de mouvement définis pour les personnages, les créatures, les vaisseaux
spatiaux, les véhicules et les systémes mobiles de I'étoile de la mort . Ce sont les
déplacements réguliers, les déplacements illimités, et les " réactions " .
Voir movement — react ( mouvement — réaction ), movement — regular ( mouvement —
régulier ), movement — unlimited (mouvement — illimité ) .
Toute forme de relocalisation de cartes durant la partie qui n'est pas une réaction, un
déplacement régulier ou un déplacement illimité n'est pas considérée comme un mouvement,
et donc n'est pas restreinte par des conditions de jeu qui restreignent, modifient , annulent ou
suspendent le mouvement .
Les déplacements réguliers — Chacun de vos personnages , de vos créatures, de vos
véhicules et de vos vaisseaux spatiaux est limité a un déplacement régulier par tour (qui
survient durant votre phase de déplacement). Un déplacement régulier vous impose d'utiliser
1 point de Force. Un déplacement régulier est défini comme :
. une carte utilisant sa vitesse terrestre ou son hypervitesse (les personnages et les créatures
ont une vitesse terrestre de 1 );
. un personnage ou un véhicule utilisant un transport par navette ;
.un groupe de cartes utilisant le transit par les aires d'arrimage ;



. un vaisseau spatial atterrissant ou décollant ; ou
. un chasseur stellaire faisant une Attack run (mission d'attaque ).

;’;« « Attack Run

L T . L H

s

[eploy on Desath S&r Terch,

[uring wour mowe phease, you mey make an Steck B follms;

Emer Trench: Mo wp o 3 of your starfiohders into trerch (for

fres). Dark i rreey e iely follbewswith up 403 TIEs (for free).

Provide Cover: |dertity your kad starfighter [Froton Torpedees®

required ) ard wingren (if are). Tbokser Batieries ard TIEs with

e Fares Py T tar et your starfihibers (winormen fist, the n lead

if rio wingrren erraining). Hit starfighbers are rrnediately bet.

It Aacnd: [lrave o destiry. -

Pall Upd: All starfighters row move o Death Sar systemn (for free).

ff (ol destingy + 6 +—2 ) = 18, Desth Star i " blown aney”

# = aility of kad pilt or 3 i Targeting Cornputer i present.

' = total stesat kargest Rebel Base (Vavin dor Hath).

I = highest ability of TIE pilote ez, r
* e to Dverbad during fttack Fun. WG

I1 est permis a un véhicule ou un vaisseau spatial un mouvement d'une localisation a une
autre localisation par tour, et ceci est une action de jeu .Les véhicules ne peuvent pas
inverser leur direction au milieu du mouvement .

L'utilisation d'un mouvement spécial fourni par le texte de jeu d'un site est aussi un
mouvement régulier :

. Cloud city : upper plaza corridor (La cité des nuages : le corridor supérieur de la place)

i

‘Al |+ uep aa104 “foujuoa nof §|

H0 0 HY0D ¥Z¥1d H3ddN -ALD QNOTI.

TR

A

UD GITY: UPPER PLAZA CORRIDOR

ou Fiey
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. Death star : level 4 military corridor (L'étoile de la mort: le corridor militaire de niveau 4 )

8.I8L| [+ UgElp BUJUJ foJyuon nuﬂ ;|
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. Executor : main corridor (L'exécuteur : le corridor principal )
. Hoth : ice plains (Hoth : les plaines de glace )
. Tatooine : Mos Eisley (coté lumineux )

Mouvements illimités-Un mouvement illimité est tout mouvement que votre adversaire vous
force a faire ou tout mouvement qui n'est ni un déplacement régulier ni une réaction .Une
carte peut faire un nombre quelconque de déplacements illimités par tour . Les
déplacements illimités surviennent dans des phases variées et sont gratuits . A titre
d'exemple, ils incluent :

. les personnages embarquant ou débarquant de véhicules;

. les chasseurs stellaires embarquant ou débarquant de vaisseaux spatiaux capitaux;

. un groupe de cartes se transférant d'un vaisseau spatial a un autre (requiert 1 point de
Force );

. les personnages et les autres cartes en train d'étre portées par un véhicule en déplacement
ou un vaisseau spatial ;

. les interruptions (par exemple Elis Helrot, Nabrun Leids )
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Hig Helpot

Fturan'md snuggbrand pilot for hire. & Morsesrian
rrvake. Bieathes rethane. Forrrer fighter pilot He can take
you amwbere for e right price.

USED IHTEHH[IFT
T | PR TR i
Any or all of vour characters at one site may A
attermnpt to hire transport to any one other site, &
Draw destine to determine Nabmn’s asking price. 2
Accept transport by using that much Force, o,
Decline transpurt and Mabrun leaves (to Lost F'|Iej

mmma i ”ﬂm‘“’w

3 . «[hi-Wan Kenohi
, Jedi Knight Tiained by Yoda. Fiend of Bail Drgana.
General Kenobi becare a fern of the 00 Republic diring the
. Dlone Wats. Mentor of Sakin and Lute Skwalier

WA RS LUCAT I LTDC TU, < 2.2 |78 DEQPHER HC

.‘ﬁ \

[POWER & [ABILTY & | JEDIKHIGHT Power 2| apimy 2

Whan present at the start of 4 battle, may use
1 Force to cause one opponent’s character of
ability =1 {wour chaice) to mowe away (for
J frag), or that character is immedistely last.
E [ mmune 1o attrition < 5.

L'embarquement ou le débarquement doivent étre effectués soit avant soit apres que la carte
transporteuse effectue tout déplacement régulier .
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Les personnages , les véhicules et les cartes qui se déplacent comme un personnage ou un
véhicule peuvent utiliser les régles de mouvement telles que la navette et le transit par les
aires d'arrimage . Les autres cartes ( par exemple les chasseurs stellaires atterris ) ne le
peuvent pas .

Réaction-Voir react .

Movement - carrying cards ( mouvement - cartes portant quelque chose )

De nombreuses cartes peuvent " porter " d'autres cartes tels que les vaisseaux spatiaux, les
véhicules, un chasseur de prime escortant un captif ou méme Luke portant Yoda dans la carte
Luke's Backpack ( le sac a dos de Luke ) .

; Faked by gualdiéns Dwen and Bera Lars on a g
oo moisure farmon Tatoine, where Owen wanted himto sy,  ©
. Niotmaned Worme” by chilthood friends Camie and Fier. ]

| () Vi

. Help wou Toan, yes. For 600 wears bave | teained Jedi.
Judie e by my size do pou®? Mk Sod well wou should ot
. Formyally i the Force. . and & powerul ally it i
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lFI]WEH 2 1481 un'3 FuHuEﬁﬁqun [ POWER 2 [ABILTY 7 | JEDI MASTER

st denluy on Tatumne, bt may move
elsewhere, May not be deployed if twa or more
of opponent's unique {+) characters on table.
‘t Your warriors at same site a5 Loke, or adjacent
ﬂ E snes, are forfeit +1,

Deploy on Dagobah | must, but move elsewhere |
may, yves., When the mentor, 1 totraining desting
| add. Where present am |, battles and attacks

happen not unless present a Dark Side character
of ability > 3 there is. To attrition, immune am I

l'
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p-“ﬁr ) < A T
‘5' Wade on Dantonine. luke used the mam pockets in
T qumdark-skin backpack fo camt suppliss while on patrol.

;.__...

DEYIGE
AR T R
Deplow on any character May camy and use any
numnber of devices, WMay also carry Yoda, Kabe or
1 any one Jawa or Ewols {as if riding a cresture
L. || vehicle). Adds T fo training destiny when carrying
the mentar,

Quand la carte qui porte quelque chose réalise un déplacement qui est permis, toutes les cartes
portées sont relocalisées avec elles. Ceci n'est pas considéré comme un mouvement pour la
carte portée. Ainsi une carte qui ne peut pas se déplacer ne se voit pas interdire d'étre portée.
Noter qu'un personnage " portant " un autre personnage (tel qu' escortant un captif) ne peut
pas se déplacer a bord d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial a moins qu'il y ait une capacité
suffisante pour le personnage portant et le personnage porté. Voir capacity (capacité).

Movement-moving through locations (mouvement-déplacement a travers des
localisations)

Un personnage, un véhicule etc... se déplacant "a travers" une localisation (a une vitesse
terrestre >1) est considéré comme étant at () cette localisation lorsqu'il passe a travers elle.
Ceci peut déclencher des actions automatiques (par exemple, un effet Utinni) et peut satisfaire
des conditions (par exemple, le controle d'une localisation).

Si I'une de ces actions déclenchées ou conditions forcent le véhicule a s'arréter (par exemple,
une carte Sandwhirl : tourbillon de sable qui fait considérer le conducteur d'un skiff : esquif
comme porté¢ disparu), le mouvement se termine a cette localisation.



=" Topspeed of 250 kph. Repukorit e ngine. Equipped
" with o electmmagneti kad [ifiers. Frequenth used by
.. Shipping corrganies 0 transer can betuee fe
’ [ 5P

4 Deplow -1 to a Tatooine site. ay add &
| passengers, May move ar 4 ‘react? [ |ost, any

Il devrait étre noté que de nouvelles actions (non automatiques) ne peuvent pas étre initiées
jusqu'a ce que l'action du mouvement soit finie. Par exemple, un joueur du coté obscur peut
seulement jouer la carte The Circle is Now Complete (le cercle est maintenant achevé) si
Vader termine son mouvement a la localisation de Obi-wan, pas si Vader simplement passe
devant Obi-wan.

566
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Jedl nght Ttamed by ‘ioda. Frend of Era|l Drgana.
General Kenobi became a fern of the 01 Republc doring the
lone 'l'l'alS Ment]rnf.ﬁ.nakm and Lula Slwalier e

W MR LGAFIM LT, TU, 6530 L E DEOPHER HC Ty

When present at the start of 4 hattle, may use
1 Force to cause one opponent’s character of
ability =1 {wour choice) to move away (for
freg), or that character is immediately lost,
Imrmune to attrtion < 5,

Jedi nght Ttamed hy ‘i, Frend of EGI| (rgana.
- General Benobi becarre a bero of the M Republc during the
[lone 'ifars Ment:urnf.ﬁ.nakm and luke Shwalker 1%

M T R LUCAF I LTI TU o 52 |k DEQFHER HC

lifhen present at the start of 4 hattle, may Lse
1 Force to cause one opponent’s character of
abilitr =1 {wour choice) to mowe away (for
frag), or that character is immedistaly last,
Immune to attrtion < 5,

Movement — react ( mouvement — réaction )

Les cartes qui se déplacent en " réaction " se voient permettre de se déplacer a la localisation
d'une bataille ou d'un drainage de force qui vient juste d'étre initié€ par l'adversaire. A moins
que cela ne soit établi spécifiquement autrement, se déplacer en " réaction " doit toujours 1'étre
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vers la localisation de la bataille de 1'adversaire ou du drainage de force réalisé¢ par
l'adversaire. Les cartes Arcona et Tauntaun sont des exemples de cartes dont le texte de jeu
leur permet spécifiquement de s'éloigner d'une localisation d'une bataille initiée par
l'adversaire ou d'un drainage de force réalisé par I'adversaire.

e =eofiriom

) Unit Poll & & {}in:al -n'ale: B, Unlike rrany = ~ Fit ;ati'ﬁia cr;aa'u.ues found n Hoth. Rosarr the iy
- other Amoras, he has woited salt Scout known  cooperate B o phains in berds. lI-terrpered and easily spooked. Smel bad
with Alliance operties. rained as steeds for Rebel patoks.
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F'uwer+1 under “nighttime cundltlun.s My i 8 :
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i move away from & battle at same site s | My carty 1 passenger. Deplay only on Hoth, hut
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Lorsqu'elles se déploient en réaction, les cartes qui réagissent doivent observer toutes les
régles normales de déplacement ou le texte de jeu, telles qu' étre a portée, avoir un pilote ou
un conducteur a bord , avant que la réaction puisse étre initiée ( si c'est un vaisseau spatial ou
un véhicule non-créature, et un nav computer : ordinateur de navigation Si elles se déploient
a travers 1'hyperespace ), payer les colits normaus ( @ moins que cela ne soit établi autrement )
et ainsi de suite .

Une carte qui se déplace en "réaction " vers la localisation d'une bataille ou d'un drainage de
Force ne peut pas " réagir " si elle est d¢ja a cette localisation.

Si le mouvement en " réaction " apporte une présence a la localisation du drainage de Force,
alors ceci annulera le drainage de Force. De fagon similaire si le fait de " réagir " en
s'¢loignant d'une bataille retire toute votre présence a cette localisation, la bataille se
terminera.

11 devrait étre noté que le fait de payer le colit de mouvement est considéré comme une part de
l'initiation a la réaction. Ainsi si la réaction est annulée, la Force utilisée ne peut pas étre
récupérée.

Les formes suivantes de mouvement sont de déplacement 1égaux pour la carte " qui réagit " :
e utiliser sa vitesse terrestre ou son hypervitesse;

e atterrir ou décoller;

e embarquer sur ou débarquer depuis un véhicule ou un vaisseau spatial;

e réaliser tout déplacement de secteur régulier;

Voir movement - regular - sector movement ( mouvement - régulier - déplacement dans
un secteur)
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D'autre cartes peuvent embarquer sur la carte " qui réagit " juste avant qu'elle parte et
débarquer juste aprés qu'elle arrive.

Toutes les cartes concernées par une " réaction " ('y compris les cartes qui ont embarqué sur
ou qui ont débarqué de la carte " qui réagit " ) se voient empéchées d'étre concernées par une
autre " réaction " durant le méme tour , méme si cette " réaction " est annulée.

Certaines cartes se déploient aussi en " réaction ". Voir react (réaction).

Movement - regular ( mouvement — régulier )

Les déplacements suivants sont des déplacements réguliers pour la carte effectuant l'action de
déplacement tant que le mouvement n'est pas une partie d'une " réaction " : utilisation de sa
vitesse terrestre, utilisation de son hypervitesse, déplacement entre des secteurs (ou entre des
secteurs et le systéme connexe), utilisation du texte de mouvement sur une localisation, transit
par les aires de mise a quai, atterrissage, décollage, transport par navette, déplacement entre
une carte de vaisseau spatial / véhicule et le site connexe du vaisseau spatial / du véhicule, un
déplacement d'un chasseur stellaire du coté lumineux vers la carte Death Star : Trench

( I'¢toile de la mort : la tranchée ) pour débuter une Attack Run (mission d'attaque), le
déplacement de I'étoile de la mort, le déplacement de vaisseaux spatiaux vers ou depuis une
¢étoile de la mort en orbite, un déplacement pour commencer (ou finir) un TIE Bombing Run
(mission de bombardement d'un TIE).
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DEAHSTAR: RENGH

- "Trench Rules™ in effect and your starfighters are manewer -2 here,

v o
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[eply on Death Star: Trerch.

[uring your nawe phease, you may rake: an Stack B onas follee:

Enmter Trench: Mo wp o 3 of your starfighters into trench (for

free). Deark Side rreey rened itely follbewwith up 108 TIEs (for free).

Provide Cower: |d:rtify your kad starfigher (oo n Torpedees®

required ) ard wingrren (if are). Torboksser Bateries ard TIEs with

s e Ty T Bar et your starfihibers (winoren first, the n lead

if ro wingrmen rernaining). Hit starfighters are mrnediately bet.

It A [rae oo destirey.

Pull Upt: All starfighters. row rove o Death Sar systern (for free).

If (hotal destine + ¥ +Y L] = 16, Death Sar i “blwn anay”’

¥ = ability of lead pilot or 3 if Trgeting Compuer & present,

f = total stes at bargest Rebel Base (Vavin dor Hath).

I = highezt ahility of TIE pikts present. ’
*rornune to Dverbad duina fittack Run. %

S TN e L T T T

Il est permis pour une carte seulement un déplacement régulier par tour. Certains
déplacements réguliers sont permis par des régles (généralement seulement durant la phase de
déplacement de son propriétaire, voir les descriptions ci-dessous), alors que d'autres sont
permis par le texte de jeu.



