Naboo location deployment ( déploiement d'une localisation sur Naboo )

Underwater Nawmfs s o

La planéte pacifique de Naboo inclue les localisations de Naboo en plus de celles du palais
royal de Theed. La disposition des localisations de Naboo est ( dans l'ordre ) :

Theed Palace Throne Room ( la salle du trone du palais de Theed )

Interior Theed Palace sites ( les sites intérieurs du palais de Theed )

Theed Palace Docking bay ( aire de mise a quai du palais de Theed )

Theed Palace Courtyard ( la cour du palais de Theed )

Les sites extérieurs de Naboo

Les sites sous marins de Naboo

Le systéme planétaire de Naboo .

Naboo : Theed palace generator core ( Naboo : le noyau du générateur du palais de
Theed )
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Cette carte devrait étre lue de la fagon suivante :
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Tout personnage d'une habilité inférieure a 5 "touché" ici ( et toutes les cartes sur eux ) sont
placés a la place dans la pile de carte utilisée de leur propriétaire.

Nabrun Leids

; Fmranraj sm.lgglerand plhtforhue A Moz an
k. Bresthes methane. Former fighter pilot He can take
|y amwhere for the right price.

us EI] II'ITEHII UPT
LT PR .‘ﬁ,
J!m].r urall of your characters at one site mar A
attempt to hire transport to any one other site. o
Oraw destiny to determine Mabmin’s asking price.

| Accept transport b using that much Force,
! Declme transnnrt and Mabrun lesves (tu Laat Pile).

Voir I’équivalent du c6té obscur, Elis Helrot .

Narrow Escape (il I'a échappé belle )
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Bbsst doots seal off corrpartrrents during kettes,
"l foplres of &5 secunty meas s, Thick doors repel
! _EI__ blaster rifle shots.

e

TERRUPT
LT P TR TR - -

Cancel a battle just inftiated &t & site where any
Rebel of ability = 2 is present, by moving all vour
characters there away (at normal use of the Fonze),

Si l'adversaire vient juste d'initier une bataille sur un site ou vous avez un rebelle d'une
habileté > 2 présent, déplacez de la toutes vos cartes avec une habileté ( en utilisant leur
vitesse terrestre a un cotit normal de la Force ) et annulez la bataille .

Voir move away ( déplacer au loin ) .

Nav computer icon ( icone d'ordinateur de navigation )

v

Un symbole qui indique la nécessité d'un ordinateur de navigation pour un vaisseau spatial qui
se déplace a travers I'hyperespace . La plupart des vaisseaux spatiaux capitaux et certains
chasseurs stellaires ont un permanent nav computer ( ordinateur de navigation
permanent ), et des ordinateurs de navigation permanents sont aussi fournis par des droides
astromech . " astromech-nav computer icon" (I'icone d'ordinateur astromech-nav) est un terme
plus vieux qui a été remplacé par "nav computer icon" ( icone d'ordinateur de navigation ) .

Neb Dulo (V)
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Dieciple of [Ia'.:n'kat alduﬁ;lilllbatej religinn based on
' the sanctity of hamronizs. Originally from the desart plnet
Y ;i_. Toooya, Stong protectie instincts.

A s F 4 1
e =1 Power +3 when present with your musician, H t
*pﬁ“ ‘| When a battle was just initiated where present, -
o may choose one opponent’s character of ability <%
) 3!. to move away for free {or that character is lost),
E | where ¥ = number of your musicians present,

-

Ce personnage est un guerrier.

Nebulon-B Frigate ( Frégate Nébulon-B )

S EP YU T e Dy

CAFITAL: NEBULON-B FRIGATE

|POWER 4 |ARMOR S || HYPERSPEED 4

| May add 4 pilots, 4 passengers and 2 starfighters. !‘-
| Has ship-docking capahility. Permanent pilot =

| provides abifity of 1. Turbolaser Datteries and laser &
| cannons may deploy aboard for free.
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Le texte de jeu de ce vaisseau spatial est clarifié pour permettre a toute arme de vaisseau
spatial qui remplit les critéres suivants de se déployer a bord :

e clle a la caractéristique de battery turbo laser ( batterie turbo laser ) ou la caractéristique de
canon laser et

e du fait de son propre texte de jeu, peut se déployer sur un vaisseau spatial capital ( méme si
elle se déploie seulement sur un vaisseau spatial capital spécifique ou une classe particuliére
d'un vaisseau spatial capital ).

Negative numbers (nombres négatifs)
Certaines cartes vous demandent de soustraire des nombres, auquel cas, le résultat final ne

doit pas tomber en dessous de 0.

Ng'ok

USED INTERRUPT

Helogramme Dejarik d'une béte de guerre Ng'ok. Leur mauvais tempéremment donne lieu a
des mauvais sentiments. A des griffes rétractables, tranchantes comme du rasoir. Utilisée dans
de nombreux systémes pour faire fuir les attaquants potentiels.

Voir I'équivalent du c6té lumineux. I Have A Very Bad Feeling About This (J'ai un trés
mauvais pressentiment a ce sujet).

Nightfall (tombée de la nuit)



604

iy M
{ AT AL 35 0 SR, I
3 “ Taoo | and Too 11, twin suns of Tatooine, ceate a
- harsh desart envitonrent, but povide spectculr sumek.
Bt night, reany dangers errere fiom the shadows.
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EFFECT
Deploy on any planet system to cause *nighttime
conditions” at relsted sites, During battles there,

both sides add one destine to power only, 5pies
deplay frea to sites under “nighttime conditions?

TR W AL

La proposition "ajoute une destinée a la puissance seulement" sur cet effet signifie que le
tirage de destinée supplémentaire ne s'ajoute pas a l'attrition. (D'autres tirages de destinée
peuvent néanmoins s'ajoute a la fois a la puissance et a l'attrition quand cela est permis).

Nighttime conditions (conditions de nuit)

Les "conditions de nuit" sont établies par des cartes spécifiques (par exemple les cartes
Nightfall : Tombée de la nuit, Sunsdown : Coucher du soleil et les deux sites du Sandcrawler :
rampeur des sables).
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oo | and Tt (1, twin auns of Tatoine, ceate 3
lrarsh desert envimnrrent, but prvide spectacular sunsets.
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EFFECT ' EFFEET

Deplow on any planet system to cause “nighttime

conditions™ at related sites, Ouring battles there,

both sides add one desting to power anly, Spies
" deploy free to sites under “nighttime conditions?
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=SANDCRAWLER

No ability, no hyperdrive etc... ( Pas d'habileté, pas d'hypervitesse etc... )
Voir undefined values (valeur non définies) .

No Escape ( pas d'échappatoire )
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«Na Escape

EFFECT

Deploy on table. You may immediately take top card of

Lost Pile into hand. Effects, Epic Events, and Objectives
immune to Honor OF The Jedi. At each apponent’s
ite, your characters and vehicles are each deploy -3

and your Force generation is +1. (Immune to Alter.)

R ——

Si cet effet est déployé au début de la partie, il ne vous permettra pas de prendre votre carte
d'interruption de départ dans la main parce que cette carte d'interruption sera encore en train
d'étre en voie de résolution, et ainsi pas encore dans la pile de cartes perdues quand cet effet
est déployé .

No Match For A Sith (il ne fait pas le poids face a un sith )
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LOST INTERRUPT

If Maul amad with a lightsaber in battle, use ? Farce
to draw two destiny, Opponent draws two destiny.

If any of your destinies equal any of opponent's
destinies, opponent's Jedi is power = 0 for
remainder of battle.

Un Jedi de I'adversaire est une cible implicite pour cette carte, et donc cette carte ne peut pas
étre jouée a moins qu'un Jedi ne soit sur la table pour étre visé . Voir interrupts-targeting (
cartes d'interruption - visée ) .



