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Le jeu de cartes a collectionner Buffy la tueuse de vampires est un jeu de cartes a
collectionner qui traduit le monde de Sunnydale en des cartes élégantes et des
mécanismes de jeu astucieux .

Vous pouvez jouer en tant que Buffy, Spike, Faith et d’autre personnages de la série
dans une expérience de jeu qui n’est jamais la méme deux fois de suite.
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|. Ainsi, quel est le théme du jeu ?

Deux joueurs ou plus déplacent leurs personnages autour de Sunnydale faisant face
a des défis et a des combats brutaux. Dans cette bataille d’'un bien étrange contre un
mal encore plus étrange, vos personnages utiliseront chaque partie de leurs talents
de combat, d’intelligence, d’étrangeté et de charme pour survivre. Tous les
personnages que vous jouez peuvent soit travailler ensemble soit tout seul.

Par exemple, si vous étes en train de jouer Willow, vous pouvez avoir Buffy et Gilles
contrélant le parc de Sunnydale tandis que Angel et Xander font face a un défi a
I'entreprise de pompes funeébres de Sunnydale.

Ce jeu laisse votre équipe former le Scooby Gang ou les laquais de la bouche de
I'enfer de la fagon que vous voulez.

Objet de la partie

Atteindre 10 points de destinée ou contréler le parc de Sunnydale pendant six tours.

Victoire par la destinée
Quand vos points de destinée atteignent 10, votre destinée prévaut et vous gagnez.
Vous gagnez des points de destinée en gagnant des combats et en surmontant des
défis.

Victoire par le parc
Obtenir le contréle du parc de Sunnydale pendant six tours consécutifs.
Le contrdle du parc signifie qu’a la fin d’'un tour seul un joueur a des personnages
dans le parc de Sunnydale.

Prét a jouer ? Lisez la suite...
Besoin d’'un peu de pratique expérimentée ? Expérimentez la partie guidée First
Patrol ( premiere patrouille ).



Il. Apprenez a connaitre vos cartes !
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game play
information
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side to track your pestiny points:

essence cards indicate who you are
playing as your Main Character.
other chorocfers in your deck are

Talents are used for battle in both challenges and
rights. But-Kicking is for Fighting, smars for brainy
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. Informations de collection

Informations pour jouer

Cartes d’essence



m )
Les cartes d’essence ne sont pas gardées a lintérieur de votre deck. Vous les
gardez de c6té pour enregistrer vos points de destinée. Les cartes d’essence

indiquent qui vous étre en train de jouer comme votre personnage principal. Les
autres personnages dans votre deck sont des personnages de soutien.

. Icones de rareté ( promo, ultra rare, personnage, rare, non commune,
commune )
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Cartes de personnage

Elles représentent votre personnage principal et les personnages de soutien dans
'univers de Buffy.



Les talents :

les talents sont utilisés pour la bataille dans, a la fois les défis et les combats. L’art
martial est pour le combat, I'astuce pour les applications cérébrales, I'étrangeté pour
les pouvoirs surnaturels et le charme, lorsque lécher les bottes a quelqu’un, compte
vraiment.

Les types de personnages




Il 'y a quatre différents types de cartes de personnages : les méchants, les laquais,
les héros et les compagnons. Les méchants et les laquais sont rouges et les héros et
les compagnons sont bleus.

Effet :

cette case révéle les puissances spécifiques de chaque carte.

Le niveau du personnage.

Les personnages poursuivent une ascension lorsque le jeu progresse. Chaque
numéro représente le niveau du personnage qu’un personnage a achevé.

Les traits

Les traits apparaissent sur des types de cartes variées en lettres capitales.

Les défis
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Les défis sont des épreuves, des projets, des situations que des personnages
doivent surmonter.

Quand un défi est surmonté, vous gagnez les points de destinée dans le coin en haut
et a droite a l'intérieur du cceur. Les héros et les compagnons peuvent seulement
essayer les bons défis et les vilains et les laquais peuvent seulement essayer les
mauvais défis.

Case d'effet
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Les effets spécifiques et les prérequis d’'un challenge sont listés ici.

Les cartes de localisation

Les cartes de localisation représentent les lieux de prédilection, les coins et les
endroits de Sunnydale.



Elles sont placées en jeu avant que le jeu commence mais ont des effets qui durent
tout le jeu.
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Unicité

Certaines cartes de localisation sont uniques. Si vous jouez une carte de localisation
unique au début du jeu, vous et votre adversaire ne pouvez pas jouer cette méme
localisation a Sunnydale .

Type
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Toutes les cartes de localisation appartiendront a un type : a I'intérieur, une école,
une ville etc...

Case d’effet

Une carte de localisation peut changer votre fagon de jouer. Vérifiez cette case pour
vous renseigner

Les compétences

Vous placez des compétences en jeu durant I'étape de ressource.

Les personnages se fatiguent ( tournez les horizontalement ) quand vous leur
attachez une carte de compétence.

Case d’effet
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Les objets et les compétences observent deux fonctions, ils peuvent étre soit
attachés a un personnage, ou joués dans une pile de talents pour renforcer un talent
quelconque de + 1 lors d’'un combat ou d’'un défi.

Les objets

Les objets donnent des bonus au talent en plus de capacités spéciales.

Prérequis de talents
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Certains objets et certaines compétences requiérent qu’un personnage posséde un
montant minimal de talent avant qu’ils puissent étre attachés.

Evéenements

Vous n'avez jamais remarqué comment une sorte de tremblement de terre de niveau
8.1 affecte tout le monde ?
Les événements représentent des événements cruciaux dans Sunnydale.

For the remainder of the
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Si elle est sur la carte alors la carte est de notre premiére édition.
Les événements sont joués durant I'étape de prologue et sont immédiatement

envoyes a la crypte. Seul un exemplaire de chaque évenement peut étre joué par
partie.

Actions
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Ces cartes peuvent étre jouées dans presque n’'importe quelle étape du jeu comme
indiqué sur le texte en bas de la carte.

Cette ligne montre exactement ou dans la séquence de jeu, la carte peut étre jouée
pour faire appliquer son effet.
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Utilisation des icones de talent.

Vous pouvez jouer des cartes d’actions pour leur valeur de talent durant les combats
ou les défis. Cette carte peut étre utilisée pour renforcer le talent de smart (
intelligence ) de 2 ou de butt kicking ( combat ) de 1.
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Pré requis de talent

Certaines cartes d’action requiérent qu’un personnage ait une valeur minimale de
talent avant qu’elle puisse étre joué pour leur effet.
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Episodes

Les épisodes sont représentés par deux cartes, une partie 1 et une partie 2.
Ces cartes fournissent des bonus importants et des effets de jeu globaux. Vous

pouvez aussi les jouer pour ajouter + 1 a tout talent durant un combat ou un défi.
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Effet

Quand la carte partie 1 est jouée cet effet fonctionne instantanément.
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Au moment ou la cible est atteinte jouez votre carte partie 2.
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and/or V1 1

Résultat

C’est 'effet qui survient aprés que la cible est achevée sur votre carte partie 1.

Annulation

Quand cette condition est remplie, la carte de I'épisode 2 est annulée.




