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Dack Ralter

Ajoute I au tirage de destinée des armes de tout véhicule ou vaisseau ou il est a bord en tant
que passager (ajoute 3 s'il est a bord de Rogue 1 ou avec Luke).

La phrase "avec Luke" sur ce personnage signifie chaque fois que Dack a une présence a la
méme localisation que Luke.

Dagobah

ﬂ’. | -DaGoBAH
During your deplny phase, wou may deplu].r one Dagobah
site directly from Reserve Deck, Shuffle, cut and replace, (4

=

La population clairsemée et 1'extréme €loignement de la plan¢te Dagobah rendent le
déploiement a ce systéme et son paysage marécageux inhabituellement difficile.
L'atmosphere épaisse rend les navettes et l'utilisation de cartes de transport impossible, ainsi
un déploiement spécial et des restrictions de mouvement s'appliquent a tous les sites de
Dagobah.

Les personnages, les véhicules et les vaisseaux spatiaux ne peuvent pas se déployer a
Dagobah a moins que cela soit spécifiquement permis par leur texte de jeu (par exemple
Yoda et Son Of Skywalker: fils de Skywalker) ou une autre carte (par exemple Encampment,
c'est a dire campement et Dagobah: bog clearing, c'est a dire Dagobah: la clairiere du
marécage).
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() e i l;ifﬂ;)g - «8un OF Skywalker

i Help ywou | can, yes. Far 800 pears kave | frained Jedi. , luke Skewalker Son of &nakin. Seeker of foda.
Judge me by oy size do oo’ Md? Sod well you shookd nof ! Levittorof ncks, lanoer of advice, Incapa ble of irpessible.
| Formyally s the Fome. . and & powerful ally k. | Feckess & he,
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|POWER 2, [ABLITY 7, [JEDIWASTER | |POWER S [ABILTY S | FORCESENSTNE

Deplow on Oagobah | must, but move elsewhera | Deploys only on Dagobah or Cloud City, bt may E
may, yes, When the mentor, 1 totrining desting move elsewhere, Adds 2 to power of any staghip =
[ add, Whare present am |, battles and attacks he pilots, Once per game, & lightsaber may deploy 280
hiappen not unless present a Oark side character 1| here (for free) directhy from Reserve Deck,

of ability = 3 there is. To attrition, immune am |, : shuffle, cut and replace. mmune to atirtion <4, 7

Les équipements et les armes ne peuvent pas se déployer directement a Dagobah mais
peuvent se déployer sur des personnages, des véhicules et des vaisseaux spatiaux déja
présents a Dagobah, si c'est possible.

Les effets utinnis ne peuvent pas se déployer ou viser une carte a Dagobah a moins que cela
soit spécifiquement permis par leur texte de jeu.

Les régles de navette et les cartes de transport (par exemple Nabrun Leids et Elis Helrot) ne
peuvent pas étre utilisées pour se déplacer vers ou a partir de Dagobah.
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1 T et R
; Four-arrred srugakerand pilot for hire. & Mot dan
* rrake. Breathes rmethane. Formrer fighter pilt He can take
e you anebere for the Aght price.

@ rinnlais ‘o " Bl

USED INTERRUPT y

= + T, PN TR - v
Any or all of wour characters at one site may £

attermnpt to hire transport to any one other site, &

Draw destine to determine Nabmn’s asking price. 3|
Accept transport by using that much Force, o,
Decline transpart and flabrun lesves (to Lost Filg),

Les créatures et tous les types d'effet exceptés les effets Utinnis peuvent se déployer
directement au site de Dagobah mais ils doivent obéir aux restrictions de déploiement
appropriées. Les cartes d'interruption se jouent normalement a Dagobah.

"Ainsi comment puis-je obtenir mes personnages et mes véhicules a Dagobah ? "
Normalement, vous utiliserez une carte qui le permet telle que la carte You Will Go To The
Dagobah System (tu iras au systéme Dagobah ) ou vous déploierez vos personnages et vos
véhicules ailleurs et ensuite vos les déplacerez au systeme Dagobah a bord d'un vaisseau
spatial qui peut atterrir au site Dagobah.



@ Yo T Te Dy e ‘e

P Ll
INTERRUPT

DOuring wour control phase, use T Foree to move any
one of wour % icon characters of ability = 1 to any
@ icon location where you have prasenca. If
moving to & Dagobah site, this movement i free and
. Yo do not need presence,

st S S TS,

Dagobah ( systéme du c6té obscur )

Texte du coté obscur :
aux sites connexes .

N If wou Oppoan

@3l UIelp 800 4
Yo UL N0, "palaaUED AR ALl SUIBD S0 5 Auau0dd)

ilc|C TN [/

DAGOBAH |

Si vous occupez, l'adversaire ne peut effectuer de drainage de Force
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Texte du coté lumineux : Aucun joueur ne peut effectuer de drainage de Force ici .

Dagobah ( light side system ) : Dagobah ( systeme du co6té lumineux )
Texte du coté obscur : aucun joueur ne peut drainer de la Force ici .

Dagobah : Bog Clearing (Dagobah : la clairiére du marais)
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_%________ *DAGOBAH: BOG [:Lﬂlﬂ_ : I|_|[]

Your starfight ers may deplo}.r and are imrng tu Hrerwey, Gannot Get Your Sh||:| DOut here,

Tous les chasseurs stellaires du c6té lumineux peuvent se déployer a ce site, méme ceux avec
un pilote permanent.

Dagobah location deployment : déploiement d'une localisation de Dagobah)
Voir locations (localisations) .

Dagobah : Swamp (Dagobah : marécage)

W52 117 LEAFIN LT TH, 5.2 117 DEDFHER ML @

-!  -DAGOBAH: SWAMP

M end uf ].rnurtum wour starshlps and vehlcles fiere "sink’ tn Used P|Ie

Le texte de jeu du c6té lumineux permet seulement aux vaisseaux spatiaux de couler vers la
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pile de cartes utilisées. Toutes les cartes a bord visant ou déployées sur ce vaisseau sont
placées sur la pile de cartes perdues (2 moins que cela soit spécifi¢ autrement).
Voir leaves table ( quitte la table ) .

Damage segment ( segment des dommages )
Voir battle — damage segment ( bataille — segment des dommages ) .

Dannik Jerriko

Une fois par bataille, il peut utiliser un point de force pour « manger la soupe » (placer hors
Jjeu) un personnage de [’adversaire non droide qui vient juste d’étre perdu (lost ou forfeited)
au méme site.La puissance est de 1+ [’habileté de toutes les victimes dont la soupe fut
mangée .

Dantooine (Dark Side) : Dantooine (coté obscur)

E’rﬂll amnnmwu- "11-] :

Le texte de jeu de cette localisation de systéme du coté obscur est sujet aux régles de réaction.
( des réactions peuvent étre faites seulement en réponse a une bataille ou a un drainage de
Force que l'adversaire initie).

Dantooine Base Operations (opérations sur la base de Dantooine) )/More dangerous
than you realize ( plus dangereux que vous ne le croyez)



Sieeke "I
Deay Danfaode spsim.
While this side up, once during each of vour deploy
phases, may deplay from Reserve Deck to Dantooine
one site or non-unique Rebel; reshuffle, &t Dantooine
locations, each Imperial is deplow +2.
Flipthis card if Rebels control at lesst thrae
Dantooine sites and opponent controls no Dantooine
[ocations,
Place out of play if Dartooine is “blown ey

| @ i Mnnllanglmn IIHMIJ Ihalm .

Ram‘_l-*.

YW hile this side up, opponenfs Force dralns are -1,
At Dantonine locations, each Imperial iz deploy +2,
Your squadrans may deplu],r to Dantogine { deplaoy
cost = squadron’s power -3, are immune to
attrition < & and may draw one battle desting if
not abletao othenwise, Your Force drains are +1 at
sustemns where vou have 4 squadron presert,

Flip this card if opponent controls at least two
Dantooine locations,

Place out of play if Dartooine i Is “blown sway
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La référence a Squadron (escadron) sur cette carte d'objectif se réfere seulement a la classe
de vaisseau spatial : escadron. Elle n'inclut pas les vaisseaux spatiaux tels que le Red
Squadron X-wing (Aile-X de 'Escadron Rouge) et Gold Squadron Y-wing (Aile-Y de
'Escadron Or) etc...



@ +Red Syudron meq

oy

‘";.3; Mnst Red Squajnn pllnts tralnaj under anen IZInals
B - Flew tap cover during the Battle of Yavin. Became famaus for

4 Ped &'s hitoriz attack mn,

¥ B N S
4 E HYPERSPEED S °
- T AR

Deplu],r -2 &t \‘amn ﬂ urtu same location a5 Red

Leader, Permanert pilot aboard provides ability of Je

2 and adds 2 to power, Proton Torpedoes deploy
and fire free here,

SIS

. ; T M
'Fl]WEH 2 MAHEIWEHﬂ ; H’I’FEHSFEEI]
A o Ty

T AR

> fild Sq.ladmn haj the hest‘i‘wmg plluts in the
" iliance. Led by Jon ‘Duich Yander. First wave of starfighters
T aault the Death Star Mame wee kst in the Battle of'Gvin.

B i ;... el T
STAIIFII]HTEH WING

DepIU].r -2 at \‘amn!l or to same Iucatmn a5 Dutch,
May add 1 pilot or passenger, Permanent pilot
ahoard provides ability of 2 and adds 2 to power,
Adds 1 toits ion cannon weapon destine draws,
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Cette carte établit un colit de déploiement pour les escadrons égal a leur puissance actuelle.
La puissance de I'escadron peut étre modifiée ( par exemple par la carte S-Foils ), mais parce
que le colt de déploiement est égal a cette puissance, le colit ne peut pas étre modifié (par
exemple par les cartes ( Haven, Rendezvous point ).

. I'.fter pumrt wEnids, a sk, Jedi training, caphure,
D, eape, a diel, bsing Han and bsing a femd, ke
and Let finaly rrade i 10 the Allances mendeavous pmnt

EFFEGT
LRI e

Depln],r on Rendezvous Poirt, Hoth, Yavin 4, Alderaan
or Sullust, Your starships deploy -2 and your pilofs
deploy -1 here, When battling here, you may add

| one battle destiny. Effect canceled f opponent

.\ controks this system. {Immune to Alter)

e et WU SR

".'QHEHI]ENHS POINT |E
Your starships deploy -2 here and are hyperspeed +2

when moving to or from here, Opponent's Fonce draing
here are canceled, You may not Force drain here,
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Danz Borin

« DB Borin

ship he pilots, OR Ii: [ m
1to ;'

|

Ajoute 3 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Ajoute 1 au tirage de destinée des armes de tout
véhicule ou vaisseau spatial ou il est a bord en tant que passager.

(La version a bord blanc de ce personnage sur laquelle on lit "a bord de tout vaisseau spatial
qu'il pilote" était mal imprimée). Les armes qui se déploient sur les chasseurs de primes
peuvent se déployer sur cet alien, bien qu'il ne soit pas un guerrier.

Dark Forces (Les Forces obscures)



T

USED INTERRUPT
T I | TSI
Cancel one Effect {or Utinni Effect) by drawing a
desting < ability of wour highest-ability character
on fable. OR Cancel one Sense card just plaved,
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Quand cet effet est déployé, et que la carte Alter est jouée comme une réponse pour 'annuler,
la carte Dark Forces n'a pas eu encore son résultat et ainsi n'affectera pas cette carte

Alter.(voir actions)

Dark hours ( les heures obscures )
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»«oflark Hum
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Cet effet vise tous les personnages non droides (des deux joueurs) a un site. Un personnage "
en train de dormir" ne peut pas se déplacer, conduire, ou piloter.

La personne qui joue cette carte décide dans quel ordre viser les personnages disponibles.
Lorsqu'il vise un personnage, si le joueur qui a joué cette carte n'a pas de carte qui lui reste
dans sa pile de réserve, alors l'adversaire peut choisir ce qui arrive a ce personnage : soit le
rendre " endormi " ou le laisser " éveillé ". Un personnage " endormi " ne peut pas se

déplacer, conduire ou piloter.

Dark Jedi Lightsaber (sabre laser d'un Jedi obscur)

Utilisez X points de Force pour déployer sur votre guerrier ou X = 7 - l'habileté de ce
guerrier. Vous pouvez ajouter 1 au drainage de Force la ou elle est présente. Vous pouvez
viser un personnage ou une créature en utilisant X point de Force. Tirez 2 destinées. La cible
est touchée si la destinée totale > la valeur de défense

Dark jedi presence (présence d'un jedi obscur )
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Dark Jedi Presence

£
a
2

Parce que cette interruption nécessite qu'un jedi obscur soit présent ,elle ne peut pas étre
utilisée durant une bataille a un systéme ou un secteur .

Darklighter Spin (le tounoiement de Darklighter)

o Biggs impronied this menewer shorth after pining
' the Aliance. By spinning his serfigher while firing all four ~
o | camnars, be was able to destoy multiple incoming targets.

" wrt

During & battle at a system or zector, i you are

| about to draw a card for battle destiny, you mar
instead use the maneuver number of your starfighter
in that hattle,
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Lorsque vous visez un nombre de manceuvre d'un chasseur stellaire avec cette carte
d'interruption, utilisez toutes les modifications applicables a ce nombre.
Voir modifiers (modificateurs ), automatic modifier ( modificateur automatique ) .

Dark Strike (frappe obscure)

Many hiawe
[k Lo in

Cette carte d'interruption ajoute 3 a la destinée totale de 1'arme pour un sabre laser, pas 3 pour
chaque tirage de destinée.

Darth Maul
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+Darth Maul

_ POWER 7| ABIUTY &) DARK JEDI

Deploys -2 to Tatooine. During your control phase |
may Iose 1 Force to duel opponent’s Jedi prasent. -
Both playvers draw 2 destiny. Loser is lost. Unless D
opponent’s character of ability > 3 here, opponent’s

total ability here=0.Immune to attrition < 5.

Le perdant d'un duel initi¢ par le texte de jeu de Maul est le personnage avec la destinée totale
la plus basse . En cas de match nul, il n'y a ni gagnant ni perdant .

Darth Sidious
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POWER 5| ABILITY 7| DARKJEDIMASTER

\While no other characters present, if opponent
just lost a Jedi from table, may lose 1 Force to

place that Jedi out of play. While on Coruscant,

may use 1 Force to add one battle destiny in a

battle your Neimeidian is in. Immune to attrition.

Les cartes Darth Sidious, Senator Palpatine ( Sénateur Palpatine ) et Emperor Palpatine
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( Empereur Palpatine ) sont trois personnes distinctes. Elles ne sont pas reliées 1'une a l'autre
pour un but quelconque du jeu. Le texte de jeu se référera a ces trois personnes comme
Sidious, Palpatine et I'empereur respectivement.

Darth Vader

gj‘{ Darth Vader

LD FHERIHL

Lorsqu'il est dans une bataille, ajoute 1 a vos tirages de destinée de bataille. Ajoute 3 a la
puissance de tout ce qu'il pilote (ou 4 a la puissance et 3 a la manceuvre s'il s'agit du TIE
personnel de Vader ). Immunisé a l'attrition < 5.

Cet ajout a la destinée de la bataille de cet impérial est un automatic modifier (modificateur
automatique) .

Darth Vader's Lightsaber ( le sabre laser de Darth Vader )



i CHARACTER WEAPON

. Deplay on Vader. May target a character or creature.

Draw two destiny. Target hit if total destiny >
defense value, Also, during a duel, Vader may ‘throw’
this lightsaber to add 1 1o each of his duel destiny
draws (place liphtsaber in Used Pile at end of duel).

e

Ce sabre laser doit étre " lancé " avant que toute destinée de duel soit tirée .

Dash Rendar

. Errpenr banished Rencar e v lrom Goruscanl
Bezama gambler and smuggler. 2aought down AT A7
. Raltle of Hot, Werks for Sabel A%ance fro

(POWER 3 [ABILTY 3 { FORCE-ATTUNED

Adds 3 fo power of anything he pilots. When
piloting Gtrier, draws one battle destiny if not able
| to otherwize and, once per battle, may reduce
! power of one opponent’s starship in same battle
ﬂ by power of Summitter for remainder of battle.
S — I

Bl
ikt
I

Cette carte de personnage a la caractéristique de Corellien .

g
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Daughter of Skylwalker (fille de Skylwalker)

() - <Daughter OF Spwalier Q

Soout, Leader, e frisnds with Wickse, Neqaied
" an alliance wih the Fucks. Lef found ot thetruth sbout her
. father fom luke hnthe Buok vilage.

| PL'I'WER 4 | BBILITY 5 |- FORCE-SENSMVE

| Deploys -3 on Reliviem, Encor or Dagnban. Mgy be
oeployed irstead af Luke by Mind What You Have

| Leamed (that cand then tangets Leia instead of
Lukz for remainder of game), Whik at any exterior
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o fydiriig
§ ST o T I,
,..ﬁ Snkn nperial Loz ches hime, Supposedy e
camied parts and technical crew, Deliered General Sok's
0 orack tearn of Rebel soouts tothe forest moon of Budor.

E;% o SR v B

BT R i T A R Al
STARFIGHTER: [AMEDACLASS SHUTTLE
BT A . P i BT
| POWER 2 [MANONER 2 | HYPERSPEED 3
Dl ool o -, T S NI
" | iy deplay [and your characters may deplay
aboand) ewen withaut presence or Fores ioons, Way
ald 2 piiots and 6 passengers. Whike fdiimis at
n% a system Iocation, your scouts deploy -1 aboand,
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Le texte de jeu de la carte Daughter of Skylwalker "se déploie a -3 sur Tydirium, Endor ou
Dagobah" lui permet d'ignorer les restrictions de déploiement sur Dagobah.
Ce rebelle se voit permis de se déployer sur Dagobah .
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& Mind What Yo Heve Learned

10U AL NOS AR & T R A A

Deploy Depalah system (e nof fe comertd ),

While this side up, during vour deploy phase, may

deploy Luke, Yoda {deploy -2), Yodd's Hope, At Peace

andfor Luke's Backpack to Dagobah from Resenve

Deck; reshuffle, Whenever you draw training destiny,
L i e ? e . : draw twa and choose one, Place Luke's completed
[’.l 'IlA[il]IlAH i £ i Jodi Tests on table, Your cards at Dagobah may not

) Force drain or contribute to Force retrieal, Add 4 to

During your deplu].r phase, R Dagnhah each player's desting deaw for Sense and Alter,
site directly from Reserwe Deck, Shuffle, cut and replce. [ o Flip this card when Luke cnmpletes Jodi Test 45,

"".tﬂﬁ'ﬂ._ T L

Pour étre visée comme Luke par la carte Mind What You Have Learned (souviens-toi de ce
que tu as appris), la carte Daughter of Skylwalker doit étre déployée au lieu de Luke par cet
objectif. Enfin, elle doit étre déployée depuis le pile de carte de réserve en utilisant le texte de
jeu de la carte Mind What You Have Learned (souviens-toi de ce que tu as appris).

Deactivate the shield generator ( Désamorcez le générateur du bouclier )
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o~ Deatvat Ihl&hmldlhmminr
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Depioy on Bunker, During your contml phasz, if you
control Bunker with a Rebel, attempt to " blow away™
Bunker & mliows:
Cha?es! Come On, Come Onl: Draw two destiny.
Add 310 total for each Expiasive Charge on Bunker.

| Ioua! Move! Moral: If total desting = 12, your
characters her may nelocate to Back Daor for free,

| Bunker and Landing Platfarm (i on table) am “blown

| away,” opporert 1ses B Foroe and this card & Iost,

Lorsqu'il est annihilé, retournez le site Endor : Bunker ( et le site Endor : Landing platform ,
Endor : la plateforme d'atterrissage s'il était sur la table a ce moment ) a I'envers .
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NDOR: LANDING PLATFORM (DockinG BaY) [ |
bay tra it from here requires 2 Fome,

ne

Toutes les cartes a ces localisations sont perdues . Ces localisations retournées a I'envers sont
considérées comme des sites d'Endor extérieurs sans dénomination avec aucune autre
caractéristique restante utilisable . Si elles sont annihilées, les cartes de sites ne peuvent pas
étre a nouveau déployées ou converties, mais d'autres cartes peuvent encore se déployer

( notez pourtant qu'il n'y pas d'icone de Force sur 1'un ou l'autre coté ) et se déplacer vers ou a
travers la localisation normalement .

Notez que si le site Landing platform ( Plate-forme d'atterrissage ) n'était pas sur la table
quand le bunker était annihilé, il n'est pas considéré comme détruit et peut encore étre déployé
a l'extrémité de la rangée des sites extérieurs ( a l'extrémité opposée au site Chief Chirpa's

hut : la cabane du chef Chirpa ) .

Interior Irlleriun'Exleriur| Exterior |Inlerinr!Exleﬁnr Interior Systom

Landing Ewak Chief
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Your Ewoks are deploy -1 her, Chief Chimpa deploys free hee,




