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Deploy from Reserve Deck (déploiement depuis la pile de cartes de réserve)

Le texte de jeu qui vous permet de déployer une carte (ou des cartes) depuis votre pile de
cartes de réserve ne peut pas €tre initi¢ s'il n'y a pas de cartes dans votre pile de cartes de
réserve. Voir aussi take (prendre), hand-empty (main vide), peeking at cards (jeter un
coup d'oeil furtivement sur des cartes).

Deploy phase ( phase de déploiement )

Troisieme phase de chaque tour, pendant laquelle vous pouvez déployer des cartes depuis
votre main sur la table .

Vous pouvez déployer des personnages, des véhicules et des vaisseaux spatiaux ol vous avez
une présence ou une icone de Force sur votre c6té d'une localisation . ( Les espions peuvent se
déployer méme la ou il n'y a pas d'icone de Force ni de présence .)

Les armes, les équipements, les effets, les créatures et les cartes similaires peuvent étre
déployées aux endroits appropriés, avec ou sans présence ou sans icone de force .

Le déploiement d'une carte nécessite habituellement la dépense de Force . Ceci est réalisé en
déplacant le nombre approprié de cartes de Force a I'envers , une par une , depuis le haut de
votre pile de Force jusqu'en haut de votre pile de cartes utilisées . Placez alors la carte ou les
cartes que vous étes en train de déployer sur la table . Si une carte ne spécifie pas de colit de
déploiement, vous pouvez alors la déployer gratuitement .

Deploying cards on vehicles and starships ( déploiement des cartes sur les véhicules et
sur les vaisseaux spatiaux )

Vous pouvez déployer des cartes directement a bord de véhicules et de vaisseaux spatiaux a
toute localisation ou vous avez une présence ou des icones de Force. Les personnages peuvent
étre déployés directement a bord de véhicules ou de vaisseaux spatiaux avec une capacité en
personnage suffisante. Les véhicules et les chasseurs stellaires peuvent étre déployés
directement a bord de vaisseaux spatiaux capitaux avec une capacité suffisante.

Les armes, les équipements, les effets et les cartes similaires peuvent étre déployés partout ou
c'est approprié avec ou sans présence ou icones de Force.

Deployment restrictions ( restrictions au déploiement )

En résumé, ce qui suit énumere les restrictions au déploiement basées sur les régles (qui sont
aussi couvertes dans d'autres sections du glossaire) et énoncent ce comment elles interagissent
avec le texte de cartes.

[1] Vous ne pouvez pas déployer des personnages de véhicules ou des vaisseaux spatiaux la
ou vous n'avez pas de présence et la ou vous n'avez pas d'icone(s) de Force sur votre coté
d'une localisation, a moins que :

* vous n'ayez un espion Undercover (clandestin)
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* vous ne soyez en train de déployer un espion (ou en train de déployer un pilote espion
simultanément avec un chasseur stellaire).

* vous ne soyez en train de déployer une carte qui peut " se déployer méme sans présence " et
/ ou " méme sans icone de Force " ( suivant le texte opportun )

[2] Les personnes, les véhicules, les vaisseaux spatiaux, les armes, les équipements et les
effets Utinni ne peuvent pas se déployer aux localisations de Dagobah & moins que :

« il ne soit spécifiquement permis a la carte de se déployer du fait du texte de jeu sur la
localisation de Dagobah elle méme. Par exemple, la carte Dagobah : Bog Clearing ( Dagobah
: la clairiére du marais )
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During your deploy phase, wou may deploy one Dagobah
site directly from Resenve Deck, Shuffle, cut and replce,
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* qu'il ne soit spécifiquement permis a la carte de " se déployer sur Dagobah " ou de se
déployer " sans tenir compte des restrictions de déploiement de la localisation "
* l'arme ou l'équipement ne soit en train de se déployer sur une carte déja sur Dagobah.

[3] Les personnages, les véhicules et les vaisseaux spatiaux du coté obscur ne peuvent pas se
déployer a un site de Hoth ou les régles du bouclier d'énergie de Hoth sont en effet 8 moins
que :

« il ne soit spécifiquement permis a la carte de " se déployer a un site protégé par un
bouclier "

[4] Aucun joueur ne peut se déployer a un secteur de 1'étoile de la mort II.
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Deploys like a starfighter ( se déploie comme un chasseur stellaire).

Les cartes qui "se déploient comme un chasseur stellaire " doivent suivre toutes les regles et le
texte de jeu qui s'appliquent au déploiement de chasseurs stellaires . Par exemple, le Bright
hope ( espoir brillant ) peut se déployer dans les nuages, mais sera seulement capable de se
déployer a —1 sur la carte Dantooine du c6té lumineux ( il n'a pas la possibilité d'utiliser la
réduction de déploiement pour un vaisseau spatial capital a cette localisation ) .

T, 4
% «Brighi Hope
e F TN - ey L R . b
Modified rediam tans ot 'i'l'ellarrmled Has e
e:xpanded e ner capacit o foiitite eacuation. The ket
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; [:AFHAL TRANSPORT
N C— o - M
| POWER 10 '-EZAHMIIII .4 | HYPERSPEED 4
- il e, - W T R
A Day add 1 pilet and B passengers. Deploys and
| moves like a starfighter. Has ship-docking
*| capability. Permanent pilot aboard provides
E ahﬂrty uH

DANTOOINE

1|’nur c.apltal starshlps depln].r 2 and wour starflghters
SEERR R deploy -1 here.

Derek "Hobie" Klivian

Pouvoir de +2 quand il est au méme site que Biggs. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il
pilote (3 si un destroyer stellaire est a la méme localisation). Quand il pilote Rogue 4, ajoute
aussi 2 a la manoeuvre.

Descent Into The Dark (Descente dans 1'obscurité)
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Errata: durant votre tour, si 'un ou 'autre joueur vient juste de placer une carte dans la pile de
cartes utilisées, déployer cette carte Descent into the dark ( Descente dans 1'obscurité ) sur la
table . Toutes les piles de cartes utilisées sont immédiatement recirculées . Quand I'un ou
l'autre joueur place une ou plusieurs cartes dans une pile de cartes utilisées, 1'effet immédiat
est annulé .

Cet effet immédiat organise la survenue de la recirculation comme automatic action (une
action automatique) chaque fois que des cartes sont placées dans n'importe quelle pile de
cartes utilisées.

Desilijic Tattoo (V)
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EFFECT

ur Hutt, Onc h of your deploy
iy : por [Iefa. |

La troisieme phrase de cet effet est congue pour s'appliquer quand le chasseur de prime utilise
une arme non permanente pour toucher un personnage, pas quand la cible est une arme non
permanente.

Desperate Counter ( contre désespéré )
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EFFECT

Deploy on Death Star I/ system. When opponent moves
from a related sector, for each TIE armed with a weapon
there, movement destiny is -3 (limit -3). Also, you may
deploy either Combat Response or Imperial Arrest Order
from Reserve Deck; reshuffle. (iImmune to Alter.)

s

Les deux cartes Combat Response ( réaction au combat ) et Impérial Arrest Order ( ordre
d'arrestation impériale ) peuvent étre déployées a la méme phase de déploiement en utilisant
cette carte, bien que chaque déploiement soit une action séparée.

ETE T Y TR T
D MSGFLHLT. S TW

both simultaneousty
(Immune to Alter.)

==
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Voir actions .

Desperate times ( des temps désespérés )

| T P, S
Han's best {acic when outnumbered? Shoot first
! and don't worry aheut asking questions later.

. -
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LOST INTERRUPT
. SR, P TTOSTIRE ¢ i)
During a battle where your opponent has more &+
characters participating than you, fire (for free) # 3
one blaster that cannot fire repeatedly, even if that |
hilaster was already fired this battle. Add 1 to your e |
| total weapon destiny.

L'icone de I'épisode 1 sur cette carte est incorrecte et devrait €tre considérée comme barrée.
Cette carte n'est pas légale pour les tournois en environnement restreint de 1'épisode 1.

Destiny draw (tirage de destinée)

Représente '¢lément de destin ou de chance concerné dans les actions .Bien que parfois les
tirages de destinée ont des dénominations spéciales telles que destinée de bataille, destinée
d'arme, destinée d'astéroide et destinée d'entrainement, tous les tirages de destinée sont
accomplis de la méme maniére .

Pour tirer une destinée :

* vous révélez la carte du haut de votre pile de réserve .Le nombre de destinée sur le coin en
haut et a droite de cette carte est la valeur du tirage de cette destinée ( les cartes de localisation
ont une destinée de zéro) . Si une carte a plus qu'un nombre de destinée, le joueur qui la tire a
titre de destinée , choisit quel nombre utiliser.

* Appliquez tous les modificateurs automatiques au tirage de destinée (par exemple Darth
Vader: Dark Vador, rogue gunner: le canonnier pirate ) .
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G Tailounnets such s Hesin Ommés finm Gorscant
L5 ! am mosted to aft qunnery stations on vehicks and strships.
I Hinhly trained in weapons operstions. ;

“ 1 if aboard 4 starship 85 a passenger, adds 1 to
starship’s weapon desting draws.

La valeur finale d'un tirage de destinée ne peut pas tomber en dessous de 0 .

e | 'adversaire a le premier I'opportunité de répondre a ce tirage de destinée en jouant une
quelconque réponse valide ( un texte tel que " si votre adversaire vient juste de tirer une
destinée... " ) . Vous avez alors la prochaine opportunité pour jouer une réponse valide

conformément aux régles d'action normales ( voir actions ) .
e Placez la carte a I'envers sur votre pile de cartes utilisées.

£
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Si on vous demande de tirer deux destinées ou plus, répétez les étapes ci -dessus pour chaque

tirage de destinée.

Ajoutez toutes les valeurs de destinée ensemble pour déterminer la destinée totale . Notez que

certains modificateurs s'ajoutent seulement ou se soustraient seulement a la destinée totale

( pas les tirages de destinée eux mémes ) . Ils sont appliqués maintenant .
La valeur finale de la destinée totale peut pas tomber en dessous de O .

Tous les tirages de destinée sont obligatoires , excepté la battle destiny ( destinée de bataille )

et les tirages de destinée permis par le texte de jeu qui dit " peut tirer une destinée " ( par

exemple 8D8, Yarkora, lieutenant Pol Treidum ).
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( Bien sr, il pourrait étre optionnel d'initier une action qui requiert un tirage de destinée ,
mais une fois que cette action est initi¢e, le tirage de destinée lui méme devient obligatoire.)
S'il n'est pas possible d'effectuer un tirage de destinée , ( par exemple parce que votre pile de
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réserve est vide ), ce tirage de destinée échoue ( il est résolu au profit de I'adversaire,signifiant
souvent que l'action qui a requis le tirage de destinée n'a pas de

résultat ) .

Durant votre tour, quand un ou plusieurs tirages de destinée sont faits par les deux joueurs
(tels qu'une destinée de bataille ), vous effectuez tous vos tirages de destinée, un par un, avant
votre adversaire .

" Ajouter une destinée " signifie qu'une carte de destinée additionnelle est tirée et ajoutée a la
destinée totale . " Ajouter un a la destinée " signifie que +1 est ajouté a la destinée totale .

Destiny draw -adding to (tirage de destinée-ajout)
A moins que cela soit spécifiquement noté autrement, le texte de jeu qui ajoute a un tirage de
destinée, doit étre déclaré avant que le tirage de destinée soit fait.

Devaronian

Pouvoir +2 a Mos Eisley, tout site mobile ou toute aire de mise a quai. Ajoute 2 a la
puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il joue au Sabacc, il peut utiliser des cartes clones
pour "cloner" son propre nombre de destinée.

Devices (équipements)

Type de carte qui représente un article qui peut généralement étre porté ou utilisé par des
personnages, des vaisseaux spatiaux ou des véhicules.

Les équipement sont déployés, portés et transférés a peu de choses prés comme des armes.
(voir weapons : deploying and carrying, armes, déploiement et port; voir weapons -
transferring : armes -transfert).

Cependant, les équipements sont utilisés plutdt que mis a feu.

DFS Squadron Starfighter ( chasseur stellaire de I'escadron DFS )
Se déploie a -1 a Naboo ou au méme systéme que votre vaisseau de bataille.
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STARFIGHTER: DROID STARFIGHTER
POWER 2| ARMOR 2 NOHYPERDRIVE |

Deploys -1 to Naboo or same system as your {
battleship. While at same system as your 3
battleship, may deploy Droid Starfighter Laser [j
Cannons here from Reserve Deck; reshuffle. m

[/ IS

Ifyou control, for each of your starships here, your tota
paweer is +1 in battles at Naboa sites.

Tant qu'il est au méme systéme que votre vaisseau de bataille, il peut déployer la carte Droid
starfighter laser cannons a bord depuis la pile de carte de réserve. Remélanger les cartes.

STARSHIP WEAFON

=

Deploy on your droid starfighter. May target a
starship using 2 Force. Draw destiny. Target hit if
stiny > defense value. If destiny +1 = defense
target is power =0 until end of tum
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Diamond symbol (symbole de diamant)
Voir unique and restricted cards (cartes uniques et utilisées en nombre réduit)

Direct Hit (coup direct)

:
=
£
E

Cette carte d'interruption fonctionne avec toute arme qui peut viser un véhicule de combat, y
compris une carte Vehicles mine (mine véhicule).

Disarmed (désarmé)



2901

Disarned

Towas plled off by attacking
't thi n ik 0

2
s
2

o
ntrol

Si les deux joueurs ont un personnage avec une arme présente au méme site, deployez la carte
sur le personnage de l'adversaire. durant toute phase de controle. Le personnage perd toutes
ses armes, a un pouvoir de -1 et ne peut plus porter d'arme. (Immunisée a la carte Alter).

Cet effet oblige le personnage visé a perdre toutes ses armes en train d'étre portées (y compris
celles représentées par une icones d'armes permanentes d'un personnage).

Disembarking (débarquement)
Voir movement — unlimited - disembarking ( mouvement — illimité - embarquement) .

Do They Have Code Clearance ( ont-ils l'autorisation codée ? )
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EFFECT

Deploy on table. Unique (<) Imperials of ability = 3
are forfeit +3. If opponent just retrieved Force using
an Interrupt or Utinni Effect, you may place that card
here. Opponent’s Force retrieval is reduced by X,
where X = number of cards here. (Immune to Alter.)

—

La réduction que cet effet applique a la récupération de Force est un modificateur
automatique, et en tant que tel s'applique avant que toute autre comparaison ou action ne soit
effectuée. Ceci signifie que la valeur de X sur la carte Secret Plans ( plans secrets ) est réduite
par le nombre de cartes empilées sur cet effet.

Notez qu'une carte permettant la récupération de cartes est empilée sur cet effet aprés que la
récupération soit réalisée.

Une carte qui "récupére" une carte spécifique par son nom est néanmoins une récupération et
peut étre réduite. Par exemple, la carte Baragwin dit " une fois par tour, si la carte du haut de
votre pile de cartes perdues est une arme, un équipement ou un véhicule de transport, vous
pouvez utiliser un point de Force pour la récupérer ".
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S'il y a au moins une carte d'interruption ou un Effet Utinni empilé sur la carte Do They Have
A Code Clearance ? ( Ont-ils une autorisation codée ? ), cela réduira la récupération de la
carte Baragwin, de une carte a O carte .

Docking and repair facilities ( installations de stockage et de réparations )
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Ikse & Farce to deploy on your side of table, A starship
wou just lost may be placed here, Holds one starship
4t a time, Ouring wour deploy phase, may use X Force
to bring starship to hand, where X = deploy cost of
f | that starshm

Lorsque vous retirez un escadron pour lequel un cotit de déploiement a ét¢ défini ( par
exemple par les cartes More dangerous than you realize ( plus dangereux que vous ne le
croyez), They're on Dantooine ( ils sont sur Dantooine ), utilisez ce colit de déploiement pour
déterminer le cotit de l'action.

@ Mare Ilanglm IIﬂnI‘m Ihalin
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© "ou would prefer another target? & military tanet? i
" Then rare the systernl”

Whlh this side up, opponent's Furne draing are -1
At Dantooine locations, each Imperial is deploy +2,
Your squadrans may depluy 10 Dantooine deploy
cost = squadron’s power -3, are immune to

\ attrition < 4 and may draw one battle desting i

| not ableto otherwise, Your Force draing are +1 at

UTINNI EFFECGT
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Dnne per game, use 2 Force to deploy on I]antunlne

b systems where wou have a squadron present,
| Flipthis card if opponent controls at least two
Dantooine locations,
I Place out of play if Dantogine |s “blown away

P - -

Tarqget Oeath Star. Opponert may not play
Commence Primary lgnition until target resches
Dantooing, canceling Utinni Effect,

R T
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Docking bay transit ( transit par les aires d'arrimage )
Voir movement — regular — docking bay transit ( mouvement — régulier - transit par les
aires d'arrimage ) .

Dodge (esquive)

Des versions de cette carte d'interruption ont été mal imprimées. Les cartes avec fautes de
frappe se jouent de la méme fagon que les exemplaires corrects qui se terminent "...déplace ce
personnage au loin comme une réaction (gratuitement)" .

; Rotrrlly, parents o to pevent their chidden fom
} E’_ falling down the stairs.

¥ Fal. I, it L
LOST INTERRUPT
ot T | VAT - il |
If one of your characters of ability = 2 was just R
targeted by a weapon, subtract 3 from each weapan 88
destine draw, OR If opponent just initiated & battle
at a site against one of your lone characters presert,
move that character away as a ‘react’ (for free).

Don't Get Cocky (ne devient pas suffisant)

Si Luke et Han sont dans une bataille ensemble, vous pouvez ajouter deux destinées de
bataille.OU si l'adversaire vient juste d'initier a une bataille, a un systeme ou a un secteur,
choisissez 1 TIE / In présent pour qu'il soit perdu.

Don't Tread On me (ne marche pas sur moi)
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Han did ot fake kindly o Jabba's posturing.

TARTING INTERRUPT

USED OR S
T G . R TR IR -
[JSED: Add 1 to your just-drawn weapon destiny,
STARTING: K you have deployed a battleground,
deploy Ultimaturn, Scrambled Transmission andfor
Do, Or Do Not from Reserve Deck. Place Interrupt in

Si votre localisation de départ (ou une localisation que vous avez déployée avec un objectif’)
était un terrain de bataille quand elle était déployée, mais est convertie en un site non-terrain
de bataille, vous pouvez néanmoins jouer cette carte d'interruption.

Don't Underestimate Qur Chances (ne sous estimez pas nos chances)
Cette carte d'interruption ne triple pas l'attrition (voir battle : bataille).
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LOST INTERRUPT
A ) N W
[f an opponant has just initisted a battle, tiple
J the resutting battle damage for the eventual loser,

OR Triple the result of You Dverestimate
Their Chances,

g

Dot (e) symbol : symbole : ( o)
Voir unique and restricted cards (cartes uniques et de déploiement restreint en nombre)

Double Agent (agent double)

Si les deux joueurs ont un espion au méme site, tirez une destinée. Ajoutez 2 si l'espion de
l'adversaire est Undercover (clandestin). L'espion de l'adversaire est perdu si la destinée > 2.
OU les Tonnika Sisters (les soeurs Tonnika) de l'adversaire présentes a un site passent de
votre coté.



