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Face down (a I'envers)

Les cartes déployées a l'envers a un endroit quelconque (excepté les cartes d'insertion dans la
pile de cartes de réserve d'un joueur) ne sont pas considérées comme étant sur la table. Ceci
inclut : les cartes tenues par Joh Yowza, Hem Dazon ou Stone Piles (les piles de pierre);

'e.--'iuh'fmm . oHen Dam

: fzaum musici;n and'ﬂ]ief;..éilﬁgerfurﬂe W Felo r;-‘* 1
Band. Stage narve aien © hirmby Sy Snootes. Jabba liks EQ |
- bis perbrmence, even though the Hutt despises Yizaim "

ADMGFLULT, S TU. TU, £ 20 |7 DECIRHER 1H.

POWER 2 | 4BILTY 1 | o i POWER | ABILITY 2
| Power+2 on Endor or when present with your
| muzician, When opponent draws desting, Joh
miay ‘jant {place that card face down under Joh),
Holds one card at a time. If Joh lesves table,
place card under Joh in opponent’s Used File,

ARTE AR 0 ¥ v B *, M
“lsa tha Fome s, . Now, the stone. Feel it”

EFFEGT
Llse 2 Force to deploy on any Dagnhah site,
Randomty select two cards from opponents hand
and place them, unseer, face down benaath Stone
File, If opponent occupies this site, Effect canceled,
if Effect canceled cards return to opponent’s hand,

sl W | ki -




335

les cartes placées aux sites Tatooine Bluffs (les bluff de Tatooine);
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et l'indicateur de la base cachée ou les cartes sondes placées sous des systémes.
Cependant, un droide binaire M-HYD retourné, (placé a I'envers et considéré hors jeu), peut
encore étre visé afin de le remettre a 'endroit.

o MHIYD Birary' Drid
Petentious hydioponics dmid. Specializes in working
with binary bad litters and vaporators. Proficient in 3 number )
of binguages but prefers to comersz onby in binary. s
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[ POWER 2 { BH£RY HiDROPONICS DROD

At any time, anw plaver maw use 1 Force to turn
IW-HYD off {face down) or on again (face up).
OFF: Considered out of play.
3 (1 &Il non-droid characters at zame and
E L adjacent sites are forfeit +2,

Face up (al'endroit)
Les cartes a I'endroit sur la table doivent étre visibles pour tous les joueurs. Bien qu'il soit
permis a de nombreuses cartes a 1'endroit dans le jeu d'étre placées sous d'autres cartes ( par
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exemple, un personnage de pilote a bord d'un vaisseau spatial ), elles ne sont pas congues pour
étre cachées vis a vis d'un quelconque joueur.

Les cartes placées ou empilées a l'endroit sur ou en dessous de tout effet ( telles que les cartes
Bargaining table : la table de négociation ou la carte There'll Be hell to pay : ¢a va chauffer ),
toute carte d'objectif, ( telle que My kind of scum : mon espece de vermine ), tout bouclier
défensif ( Do They Have A Code Clearance ? : ont-ils une autorisation codée ? ).

ou toute carte de Jedi test ( test Jedi ) ne sont pas considérées comme étant sur la table.

gﬁ@ - <Barggining Takls
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EFFEGT
Deploy on your side of table. Once per tum, vou may
cancel & Force drain by placing here from hand any
non-unique alien. Aliens may deploy from here as if
from hand {if Effect canceled by opponert, any
aliens here may immedistebr deplay for freg).
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; Fearless And Inventive

While this side up, once per tum you m el 2

Force drain or a just-drawn battle destiny by placing

om hand a copy of your Rep. Once during each

of your control phases, you may retrieve a non-unigue

: alien of your Rep's species. While Jabba and Bib an
s or operatives. Whil a ab : i able, your battle destiny draws are each +2. Wounded
are immune to No Bargai ad Feeli | : i s destiny +3. Unless a non-Tatooing lngation
Flip this card if /1 5 : is on table, your aliens are forfeit +2. For remainder of
{must of y : game, your Rep may deploy from here as if from hand.
Rep's species if a non-Tatooine location is on table). 3 Hlip this card if you do not oceupy 2 battieground sites.
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DEFENSIVE SHIELD

s on table. If opponent just re
an Interrupt or Utinni Effect, you may place that cz
he retr educed by X,

Les exceptions a cette regle sont énumérées sous les entrées de cartes citées de fagon
individuelle. Voir aussi face down ( a I'envers ), on table ( sur la table ).

Failure At The Cave ( échec dans la grotte )
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& Doploy ona Dagobuhsite, @ Eaget 2 mentoron
Dagobah and an apprertice who bas eomnpleted Jedi Test
3£, @ Attempt when apprertice i present at the
beginning of your cordrol phase, Tum apprentice upside
down (zannot move and power = 0, At the end of your
riet tum, tumn apprentiee right side up (restored):

@ Mace on apprerdice, [mmune to attrition << 4, Reveal
the top twen cards of your Reserve Deck and plage one
upside dien on apprentice, Whenever wou are about to
drawe a card for destirg, you may instead use the upside-
down eard (which remains an apprentice far re-use),

Se déploie sur Dagobah : Cave ( Dagobah : la caverne ) . Vise un apprenti sur Dagobah .
Tout texte de jeu d'un Jedi Test ( test Jedi ) est suspendu . Si la cible est présente durant une
phase quelconque de bataille, l'adversaire tire une destinée . Si la destinée < 4, vous
réecupérez 2 points de Force (aussi, si la destinée = 0, la cible est perdue ) . Sinon, l'effet
Utinni est annulé .
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Quand il est tenté, le Jedi Test # 5, It is The Future You See ( c'est le futur que tu vois ),
prévoit une action automatique pour retourner l'apprenti a I'endroit a la fin du prochain tour du
joueur du c6té lumineux ( réussite du Jedi Test : test jedi ) . Ainsi, le fait de viser un apprenti
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retourné a l'envers avec la carte Failure At The Cave ( échec dans la grotte ) suspendra les
bénéfices des Tests réussis; mais n'empéchera pas l'apprenti de réussir le test comme prévu
( bien qu'il I'empéchera d'avoir un effet quelconque une fois réussi ) .

Fall Back! ( repli!)
Si l'adversaire vient juste d'initier une bataille a un site extérieur avec plus du double de votre

puissance totale, utilisez un point de Force pour annuler la bataille et déplacez tous vos
personnages qui sont la a un site adjacent, (gratuitement) ou l'adversaire n'a aucune
présence.

Fallen Portal (le portail tombé)

. +Fallen Partal
S Jabba ordered the two-rreter thick door © feep the T
fancor in, He pever thought twoukd be the isturent of the
fancors demie.

e

T 1;

MERE | Pl TR AR ...'g'

Target one creature or up to two characters that just & 4
initiated an attack or battle against you at Back 1
Door, Rancor Pit, Tatooine: Jabba's Palace or any

docking ba, Oraw dastiny. Target(s) immedistely

lost if desting +2 > defense value or total ability, "

Visez une créature ou jusqu'a deux personnages présents qui viennent juste d'initier une
attaque ou une bataille contre vous aux sites Back Door (la porte de derriere), Rancor Pit (la
fosse du Rancor), Tatooine : Jabba's Palace (Tatooine : le palais de Jabba) ou toute aire de

mise a quai.
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Tirez une destinée. La ou les cibles sont immédiatement perdues si la destinée +2 > a la
valeur de défense ou a l'habileté totale.

Fear Will Keep Them In Line (la crainte , les mains tiendra dans le rang)
Se déploie sur tout vaisseau spatial capital. Quand ce vaisseau spatial est a un systéeme ou un
secteur que vous controlez, votre pouvoir total est de +1 dans les batailles aux sites connexes.

Feltipern Trevagg

Tant qu'aucun droide n'est présent avec Trevagg, pour initier des batailles a la méme
localisation que Trevagg, le joueur doit utiliser X points de Force, ou X = le nombre total
d'icones du coté obscur et d'icones du coté lumineux présentes .

Cet alien redéfinit le colt d'initiation a une bataille selon le nombre d'icones de Force
présentes avec lui. Ainsi, si aucune icone de Force n'est présente avec Trevagg ( par exemple
au site Death Star : Trash Compactor , I'étoile de la mort : le compacteur de détritus ou chaque
fois que Trevagg est dans un véhicule fermé ou un vaisseau spatial ), les batailles peuvent étre
initiées gratuitement.

e
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DEATH STAR: TRASH COMPAGTOR

You rnay deploy here without presence, If you control, Force dmin +1 here,

Cette valeur n'est pas modifiable, et ainsi ne peut étre modifiée par des cartes telles que Wars
not make one great : Les guerres ne grandissent personne ou Battle order : ordre de bataille .

gﬁg +Wars Nat Make One Breat

RS A A SR ¥, S A

0 Jedi sebs mmiakent sabtions © piobkerms, but
iy fight © preseme the exisence of lfe. &n appentice
st leam which battkes tofight and which 1o aoid

EFFECT EFFECT
Deploy on any location, For either plaver to initiate
& battle or Force drain anywhere, that plaver must

e +1 Force, Effect canceled if opponent controls
this location,

LA AR -

Voir unmodifiable ( non modifiable ) .

Ferocious ( féroce )
" Ferocious " ( " féroce " ) correspond a toute créature d'une valeur de défense supérieure a 2,
excluant le Mynock et la carte Vine Snake ( le serpent des plantes grimpantes ).
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OPHIDEAN CREATURE

"hﬁw Denction

3 Reperassions for faile ae sevem in the Imperal
mmilitary. Many officers prefer derrotion to “aftemative’
punisfrrent forn Darth Yader

M T T PLUCSAL LI T o 2 Tt DECPHER THE.

EFFECT

| Use 2 Force to deploy on any Imperial, except Darth
| Vader, Emperor Palpatine or Stormtrooper, That

| Imperal is power -2 and cannot use its “game text

Se déploie sur un impérial d'une habileté > 5 présent avec Vader, I'Empereur ou 'un de vos
amiraux, généraux, ou moffs . L'impérial gagne la capacité de leader, a une puissance de + 1,
et est immunisé aux cartes Demotion ( rétrogadation ), Report to Lord Vader ( rendre compte
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a seigneur Vador ), What is Thy Bidding, my Master ? ( quels sont vos ordres, mon maitre ? ).

( Immune to Alter ) .

g@-* <Report To biord Vader

i ST AT B i S Y.
~ Bnoevil Lond of the Sith, Darth ¥ader used fear & a
powerful rroteational fctor, The Empenr demanded msobs.
0 'i'ajersettbj fnr o bSS

UTINNI EFFECT

ff wou just won a battle, deploy on Vader, Target an

Irmperial invohed in that battle, Vader and target are

power and forfeit -0, Wilhen target resches Yader,

e Ltinni Effect and draw destiny, If destiny = 2,
I target Inst

S S

i et m By Mo

o M 1‘.\7‘%

i Haachmg s the galaw the Eﬁ'pemrusas his -@
i

" st powers D require irmrediate subrission and obedieme,

His mrinions fnamenthi find this inconvenient

Deplu].r on Empemr F'alpatlne 0r &y S].fStEI'ﬂ Target

one character whise lore uses the word ‘Emperor )
Target cannot use ability to draw battle destiny and &
i excluded from being the “highest-ability character! oF

~ Utinni Effect canceled when raached hy target,

Voir Immune (immunisée).

Fire Extinguisher (extincteur d'incendie)

Se deploie sur votre droide astromech. Annule la carte Lateral Damage, une carte Progam
Trap (piege programmeé) en train d'exploser ou le résultat d'un canon a lons la ou il est
présent. Aussi, si cette carte est déployée sur R2-D2, vous pouvez perdre la carte Fire
Extinguisher (extincteur d'incendie) pour annuler une bataille qui vient juste d'étre initiée la
ou il est présent a un site.

Fire repeatedly ( tirer a répétition )
Voir weapons — fire repeatedly ( armes — faire feu a répétition ) .

Firing a weapon (faire feu avec une arme)
Voir weapons — firing or swinging ( using ) : armes — faire feu ou frapper ( utiliser ) .

Firing into battle (faire feu sur une bataille)
Voir long range weapons (armes a longue portée).

Firing out of battle (faire feu en dehors d'une bataille)

Les armes ne tirent plus "out of a battle" ("en dehors d'une bataille"). Par simplicité, réalisme,
et pour I'amélioration, de I' intrigue, les cartes qui avaient I'habitude de permettre ceci, font
feu maintenant dans une bataille (into a battle) ou une attaque a la place.

En d'autres termes, la régle selon laquelle les armes peuvent normalement étre utilisées
seulement quand celui qui fait feu est en train de participer a une bataille ou une attaque a été
révisée pour dire qu'elles peuvent normalement étre utilisées seulement quand la cible est en
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train de participer a une bataille ou une attaque, et plusieurs cartes d'armes et d'équipements
ont été révisées pour observer cette régle (voir long-range weapons : armes a longue
portée).

Flagship (vaisseau amiral)

Utilisez deux points de Force pour déployer sur votre Star Destroyer. Vos autres vaisseaux
spatiaux peuvent se déplacer en réaction au méme systeme ou au méme secteur
(gratuitement). Si le vaisseau spatial est perdu, vous perdez X points de Force, ou X = le
blindage de ce vaisseau spatial (immunisée a votre carte Alter).

Floating Refinery (raffinerie flottante)

Errata :

Le titre de cette carte d'équipement a été révisé pour lire "ee raffinerie flottante" ; ainsi elle est
maintenant en utilisation en nombre restreint (ee).

Se déploie sur un secteur des nuages (dans la limite de 1 par secteur). La force que vous
activez peut étre tirée dans la main (une fois par tour pour chacune de vos raffineries
flottantes sur la table). Chaque secteur des nuages ou mineur de gaz tiré de cette fagon, peut
étre révelé pour récupérer un point de Force.

Focused Attack (attaque focalisée)

Foeimed Attack

[ i duel with Obian bad Vader unk
the aw p

1

' i T __#.4.

LOST INTERRUPT

Voir immunity to attrition — gaining and losing ( immunité a I'attrtion — obtention et
perte) .

For each ( pour chaque)
Voir each ( chaque) .
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For every ( pour tout)
Voir every ( tout) .

For Luck ( pour la chance )

Bmunter Asgault

EFFECT

Deploy on your side of table. When Counter Assault
is played, may use 1 Force to add one destiny to

| your total. Also, when Sense or Alter is played,

| may use X Force to exclude X Jedi from being the
“highest-ability character.”

Se déploie sur la table . Si la carte Counter Assault est jouée, vous pouvez utiliser un point de
Force pour ajouter une destinée a votre total . Si une carte Sense ( sensation ) ou Alter

( altération ) vient juste d'étre jouée, vous pouvez utiliser X point(s) de Force pour exclure X
jedi d'étre le " personnage avec la plus haute habileté " .
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USED INTERRUPT

Voir I'équivalent du c6té obscur, Dark Forces (Forces Obscures) .

Force

Un champ d'énergie généré par toutes les choses vivantes et représenté comme ['unité de base
de mesure dans le jeu ( 1 unité de Force vitale =1 carte ) .

Comme le jeu tourne autour de joueurs manipulant offensivement et défensivement leur Force
vitale, comprendre comment la Force est représentée et utilisée est extrémement important .
Durant la partie, vos cartes de Force circuleront a travers vos piles comme indiqué dans le

diagramme ci-dessous .
Re-circulate

Force Ple Reserve Deck

LIFE FORCE

Life Force ( Force vitale ) : votre Reserve deck ( pile de réserve ), votre Force pile ( pile de
Force ) et votre Used pile (pile de cartes utilisées ) constituent votre Life Force (Force vitale ).
Si ces trois piles sont totalement épuisées, vous perdez la partie ! Les cartes dans votre main,
sur la table ou dans la pile de cartes perdues ne sont pas comptées comme partie de votre
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Force vitale; Votre Force vitale est comme un courant d'énergie . Comment vous gérerez cette
Force est un facteur stratégique clé .

Reserve deck (pile de réserve ) :1a pile de 60 cartes que vous utilisez pour jouer la partie
devient votre pile de réserve et représente la Force totale disponible pour vous pendant toute
la partie . Apres avoir déployé votre localisation de départ ou d'autre (s) cartes de départ,
mélangez les cartes restantes et placez sur la table pour former votre pile de réserve .

Force pile ( pile de Force ) : la premicre chose que vous faites durant votre tour est "d'activer"
la Force en comptant des cartes depuis le haut de votre pile de réserve et en les mettant a
l'envers dans votre pile de Force .Ces cartes sont seulement temporairement dans la pile de
Force . Elles représentent le montant d'énergie de Force qui est disponible pour vous pour
utiliser des actions variées du jeu .Durant votre tour, un nombre quelconque ou toutes vos
cartes de Force peuvent étre utilisées, tirées dans votre main (durant la phase de tirage) ou
laissées pour s'accumuler pour un usage futur .

Used pile ( pile de cartes utilisées ) : déployer une carte sur la table exige souvent d'utiliser de
la Force; les cartes de votre pile de Force sont déplacées a I'envers , une a la fois, vers votre
pile de cartes utilisées pour représenter cette dépense . Comme le nom le laisse entendre, cette
pile temporaire retient les cartes utilisées durant un tour . Parfois des cartes sont placées ici
depuis la table ou par d'autres manicres .

Lost pile (pile de cartes perdues ) :c'est une pile ou les cartes perdues sont placées a l'endroit .
D'habitude les cartes sont écartées vers la pile de cartes perdues comme résultat d'une bataille
ou chaque fois que 'adversaire vous oblige a perdre de la Force . Ces cartes en général ne sont
pas disponibles pour le reste de la partie, mais vous pouvez utiliser certaines cartes pour les
retrieve (récupérer ) .

Recirculating (recirculation ) : a la fin du tour de chaque joueur, vous recirculez votre pile de
cartes utilisées en la plagant sous votre pile de réserve . Cces cartes se rapprocheront
lentement du haut de la plie de réserve durant les tours ultérieurs pour tre réactivées . Si vous
oubliez, votre adversaire peut insister pour que vous recirculiez .

Losing force (perte de Force ) : quand vous étes obligé de perdre de la Force, vous devez
¢carter des cartes a l'endroit vers votre pile de cartes perdues, une a la fois . Vous pouvez
choisir les cartes destinées a étre perdues depuis votre main ou depuis le haut de votre pile de
réserve, votre pile de Force ou votre pile de cartes utilisées .

Force -Attuned (en phase avec la Force)
Un niveau de sensibilité a la Force qui indique une conscience minimale de la Force, mais pas
d'entrainement (représenté dans le jeu par un niveau d'habileté de 3).



