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Frozen (gelé)
Voir captives — frozen ( captifs — gelé )

Frozen Assets (biens gelés)

<Frozn faaete ,ﬁ o
; LY AR VA S, (S A
Mnlten carbonite & wkaad int the charcber and

‘ than flash fineen, nalaasmg 3 htast uf air. The suhjent 3

EFFEGT
DepIU].r o wour side of tahle. At every site whare there -
is a ‘frozen’ captive, your Rebels deploy -2 and are
power +2 in battle, OF Deploy on top of oppanent's
Force Pile, Force below this card may not be drawn
or used, Effect lost at end of opponent's next tum

e AL -

Bien que cet effet puisse empécher des cartes d'étre tirées ou d'étre utilisées depuis la pile de
Force, il ne les empéche pas d'étre perdues depuis la pile de Force ou d'étre réarrangées par la
carte Shasa Tiel (cependant, Shasa ne peut pas réarranger une carte en dessous de la carte
Frozen Assets (les biens gelés) pour la mettre au dessus d'elle ou vice versa) .
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| Power +1 at ary zwamp. Ouring opponenfs

I cortrol phase, may use 3 Force to examine the

| cards in opponent's Force Pile, reorder however
3 wou wizh and replace, While st Audience Chamber,
E all vour other lshi Tibs are power and forfeit +2,

Frozen Dinner (diner gelé)

Se déploie sur un personnage de votre adversaire seul au site Wampa Cave (la caverne du
Wampa). Le personnage a une puissance = () et ne peut pas se déplacer. Peut-étre annulée si
l'adversaire a un sabre laser ou une habileté totale > 4 présente. Si le personnage est mangé
par une créature, cette carte ajoute cumulativement 2 a sa férocite.

Frustration

Durant votre phase de controle, jetez un coup d'ceil sur la main de votre adversaire et visez
une carte qui n'est pas une carte d'interruption que vous trouvez la, qui a un cotit de
déploiement < au nombre total d'icone. (de Force du coté lumineux) sur la table. L'adversaire
doit déployer cette cible avant la fin de votre prochain tour ou elle est perdue (si elle est
encore en main).

Full Scale Alert (alerte maximale)
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Full Seale Alert

v, If destiny
all opponen

Les cartes qui ont leur mouvement "bloqué" par cette carte cannot move (ne peuvent pas se
déplacer).

Full Throttle (pleins gaz)

Si votre pilote (ou votre pilote permanent) se défend a une bataille, seul a un systeme ou un
secteur, ajoutez une destinée de bataille. OU si Luke se défend a une bataille seul a un
systeme, ou a un secteur, ajoutez 1 a la puissance et ajoutez une destinée de bataille.

Fusion Generator Supply Tanks (réservoir de ravitaillement d'un générateur fusion).
Se deploie sur votre vaisseau spatial a un systeme ou a un secteur ou une aire de mise a quai

connexe est sur table. Ajoute 1 a l'hypervitesse, la puissance et la manceuvre.

Gaderffii Stick (le baton Gaderffii)
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<) Gaeri Stk
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L'utilisation du mot "adversaire" sur cette arme se réfeére a I'adversaire d'un Tusken Raider
(pillard Tusken) dans la bataille ( pas votre adversaire du c6té lumineux ). Ainsi en cas de
succes, la carte Gaderffii Stick (le baton Gaderffii) empéche toutes les armes portées par un
personnage cible d'étre utilisées dans la bataille.

Gailid

Se déploie gratuitement au méme site que Mosep. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il
pilote. Lorsqu'il est au site " Audience Chamber" (la chambre d'audience), ajoute 1 a vos
drainages de Force, au site de Jabba's Palace (le palais de Jabba).

Game text

Information sur le jeu dans le grand bloc de texte localisé au bas de chaque carte (ou sur
chaque co6té d'une carte de localisation).

Le fait d'annuler ou de suspendre (par exemple "ne peut pas utiliser") le texte de jeu d'une
carte n'affecte pas les autres fonctions de cette carte (par exemple la puissance, la vitesse
terrestre, la valeur de perte, le nombre de parsecs, la Iégende, les icones) ou les autres cartes
déployées sur elles a moins que de telles fonctions (ou cartes) soient spécifiquement définies
ou affectées par le texte de jeu annulé. (voir undefined values : valeurs non définies) .

Game text - cancel ( texte de jeu - annuler )
Voir cancel - game text ( annuler - texte de jeu ) .

Gamorrean Ax (hache gamorréenne)

Utilisez un point de Force pour déployer sur votre gamorréen. Lorsqu'il est présent a un site,
le gamorréen tire une destinée de bataille s'il n'en est pas capable autrement. Peut viser un
personnage, ou une créature gratuitement . Tirez une destinée. La cible est touchée si la
destinée > la valeur de défense.
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Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Ajoute 1 a la valeur de perte de chacun de vos
personnages au méme site a Tatooine. Soustrait 1 de la valeur de perte de chacun des
personnages de l'adversaire au méme site de Hoth. Le texte de jeu est suspendu s'il est au

méme site qu'un percepteur d'impots.

Gender of characters (genre des personnages)

Chaque fois que le genre d'un personnage n'est pas indiqué par I'image de la carte, le texte de
jeu, le titre, ou les 1égendes, ce personnage est considéré comme étant masculin.

General Dodonna (général Dodonna)

@3 LReni (2]

, Skilled tcticin and natural leader, Planned atack
on Death Star atter anabzing technizal weadouts provided by
. Princess leda. Star Destmyer captain during O Republic.

|POWER 2 (ABLTYZ |

Incresses Rebel Planners by 1, doubles i at
same site, May wse 1 Force to cancel Wrong
Turn, Each Rebel present with him 4t & Yavin 4
site is power +1,
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A BT AT B VAL T G, K ﬂm_;_ﬁ_
7 Rebel shatenists worked under mester tatician s

; ' General Dodonna, They devised an unorthodas battle plan ©

EFFECT
S . T, NPT N

| Use 1 Faree to deplow at Massassi War Room or

| any docking bay, Adds ¥ to total power of your

| stamhips at the related system, where X = the

niurnber of your starships present,

Quand ce rebelle "augmente les planificateurs de 1", il ajoute 1 a X; quand il le "double", il
double X a la place. La carte général Dodonna n'affecte pas le colit de déploiement de la carte

Rebel planners (planificateurs rebelles) .

General Jar Jar
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ﬂnce per game may fake B‘lslw Moming Munchen ‘
into hand from Reserve Deck; reshuffle. Once per
battle, may use 1 Force to target an opponent’s

2] | droid present. Both players draw destiny. If your

n !| destiny +1 > opponent’s destiny, target lost.

e

Ce personnage est un Gungan .

General Solo

@ - «bitneral Solo
Soout Leader of the Rebel sirie team on Endor

' eeded the clevemess of a Corelian o destmy the Endor
. comrol bunker. Discovered the wneh shou Luke and Leis.

T OUGAR LT S W, s 1 DEOFHER

- (POWER 4 [BILITY 3 | FORCEATIUNED

+

| Deploys -2 on Fakan, Tidirimar Endor, Adds 310 g |
|| power of anything he pilots, When in batte with == |
Chewwiz [or another of your scouts at an exterior I i
stte), may wse 2 Fore to cancel ane apponent's
batte I:Estm},rjmtl:lrawn Immune to attrition < 3

Ce rebelle est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de Corellien. Voir
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characteristics ( caractéristiques ) .

General Veers (général Veers)

Pouvoir de +1 quand il est au méme site que l'amiral Ozzel. Ajoute I a la puissance de
chaque impérial au méme site que Hoth. Ajoute 3 a la puissance de tout véhicule de combat
qu'il pilote. Sur la carte Blizzard 1, ajoute aussi un au blindage et tire une destinée de bataille
s'il en est pas capable autrement.

General Walex Blissex ( général Walex Blissex )

) Enginear who worked e Command sl'pn{ =F!EJE fleat. 1200 meters Ic 19
the A-wing starfighter []utu I||,||Lr.:|, rank |1|z Iu 5 \|'r.||..- ; ! Masterpiece of assthetic form. Most heavly amed and
i lothe Rededlion. eyl amored ship m the flel, Admiral Ackbar's persen |d flagship

J P[Ii'i'l‘.ll 1 IAI!I i

| Deploys -2 aboard your Star Cruiser or to same _‘ : T .

location as your admiral. Adds 1 to power of e May add unllmlted pilots, passengers, vehicles

anything he pilats. Adds 1 to power and forfeit of ! and starfighters. Has ship-docking capability.

each of your A-wings at same and related locations. | Permanent pilots provide total ability of 4. Immune
| /| to attrition <8 (<10 when hnkt:ar pllntlng]

S'il se déploie vers un site du Home One ( une seule patrie ) quand le Home One ( une seule
patrie ) n'est pas sur la table, Blissex ne se déploie pas a — 2 parce que vous ne pouvez pas
prouver que ce site est a bord d'un " croiseur stellaire " . Voir starship sites ( sites de
vaisseau spatial ) .

Generic Sites (sites génériques)

Ces localisations représentent des environnements trouvés sur une variété de différentes
planétes. Ils peuvent étre déployés comme partie de n'importe quel systéme planétaire,
(excepté ceux qui sont exclus par leur texte de jeu) qui est déja représenté sur la table par une
localisation de systéme ou un site non générique.

Une fois qu'il est déployé a un systéme planétaire, un site générique prend le nom de cette
planéte et est rendu ainsi related (connexe) a ce systéme planétaire, a ses autres sites et a ses
secteurs de nuages (cette relation commence apres que le site soit déployé; ainsi par exemple,
le texte de jeu du systéme planétaire de Dagobah ne vous permet pas de prendre une carte
générique Swamp : marais depuis votre pile de réserve).
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“DAGOBAH mg -

Dunng your deplny phase, wou may deploy one Dagobah

site directly from Resenve Deck. Shuffle, cut and replace.

LTI [0, 5. M. WS £ 1% EOFHERIRL {:}

LSWAM P

I'.'Iay not deploy to Bespin, Eurusnant Hoth, Kessel urTatnnlne
(nce during each of your deploy phases, may deploy ane ceature here from Resere I]enk; eshuffle,

Chaque site générique a un symbole unique de diamant (©), dans son titre de carte, indiquant
que seul un exemplaire de ce site peut étre sur la table pour chaque planéte Tous les sites
génériques sont uniquement extérieurs, et ainsi sont groupés avec les autres sites extérieurs
sur la planéte.

Les sites génériques n'ajoutent pas ou ne soustraient pas quoi que ce soit aux prérequis ou aux
résultats de tout événement épique ou de test Jedi.

Voir spaceport sites (sites de port spatial).

Ghhhk
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Si vous venez juste de perdre toutes vos cartes qui ont participé a une bataille que vous avez
perdue, annulez tous les dommages de bataille restants. (Immunisée a la carte Sense). OU
annule la carte Nightfall (tombée de la nuit).

Légende : Helogramme Dejarik d'une créature de Clak'dor VII. Les Ghhhk se lévent avec
l'aube, poussant avec un cri percant leurs appels d'accouplement a travers la jungle. Les
autochtones utilisent leur sécrétion cutanée comme onguent curatif.

La condition " vous venez juste de perdre toutes vos cartes qui ont participé a une bataille "
s'applique seulement aux personnages qui étaient en train de participer a la bataille quand le
segment de dommages a commencé. Les personnages qui peuvent avoir participé plus tot a la
bataille mais qui ne sont pas en train de participer au début du segment des dommages ( tels
qu'un personnage exclu ) n'empéchent pas le jeu de cette carte .

Glancing at cards (Iancer un coup d'oeil sur les cartes)
Voir peeking at cards (jeter un coup d'oeil sur des cartes).

Glancing Blow (coup arrivant de biais)
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i"._-___,:-lihn:ing B @
ot " It had been decades sine Yader bad 1t the sting
~ of an enery’s blade.
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If wau have a character with a lightsaber present in
& hattle with Vader, lose 1 Force to reduce Vader's
power to Zzero, OR If vou hawe a character with &

lightsaber in & duel, cancel one opponent™s desting
draw immedistely after it is revesled.

T+ T T P . s

Cette carte d'interruption réduit la puissance de Vader a 0 seulement pour la durée de la
bataille actuelle.

Golan Laser Battery (batterie laser Golan)

Se déploie sur n'importe quel site de planéte extérieur. Votre guerrier présent peut viser une
créature, un personnage ou un véhicule, au méme site ou a un site adjacent en utilisant 2
points de Force. Tirez une destinée. Ajoutez 2 si vous visez une créature ou un personnage. La
cible est touchée si la destinée > la valeur de défense.

Voir long-range weapons (arme a longue portée) .

Gold1 (V) (Or1(V))

Cette carte vous offre un choix entre deux actions ; vous pouvez choisir de prendre la carte du
haut de votre pile de force dans la main, ou vous pouvez choisir de prendre la carte du bas de
votre pile de force dans la main. Vous n'avez pas le droit de regarder 1'une ou l'autre carte
avant de vous décider.

Gold 2 (Or 2)

Peut ajouter 2 pilotes ou passagers. Peut remplacer en valeur de perte, un autre de vos
chasseurs stellaires qui est "touché"” au site Death Star : Trench (I'étoile de la mort : la
tranchée), restaurant ce chasseur stellaire a son état normal.

Gold Leader in Gold 1 (chef Or sur Or 1)
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At the Battle of Yavin, Dutch led his squadron of
£ outdsted but redisble Yewings in the first wave of the assant
gt the Death Rar

STARFIGHTER: Y-WINE °
- o r
[ POWER 2 ' MANEUVER 3 8| HYPERSPEED 4 &5

May add 1 pilot or passenger. Permanent pilat
aboard is «Duteh, who provides ability of 2, adds s
=_5_ 2 to power ant may draw one battle destiny if
n || mot able to otherwise.

L

Ce vaisseau spatial inclut le personnage de Dutch mais il ne peut pas remplacer ou étre
remplacé par la carte du personnage de Dutch. Ce vaisseau spatial n'est pas considéré comme
un leader pour les buts du jeu parce que leader s'applique seulement aux personnages pas aux
vaisseaux spatiaux ou aux pilotes permanents. (Voir characteristics and permanent pilot :
caractéristiques et pilote permanent) .

Gold Squadron (escadron Or)
Voir Squadron designations ( désignations d'escadron ) .

Grand Moff Tarkin

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il est avec Vader dans une bataille, une
fois par bataille peut annuler une destinée de l'adversaire qui vient juste d'étre tirée.

Cet impérial peut annuler n'importe quel tirage d'une destinée qui survient aprés qu'une
bataille soit initi¢ée mais avant qu'elle soit terminée, incluant ( mais ceci n'est pas exhaustif),
la destinée de bataille, la destinée d'armes, la destinée tirée pour une carte Sense ( sensation ),
etc...
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Eancel one Interrupt {or one raact’j by drawing &
destiny < ability of wour highest-ability character
on table. OR Cancel one Alter card just played.

Vous pouvez annuler seulement un tirage de destinée, pas un nombre de destinée d'une autre
source, telle que la carte Smoke Screen (écran de fumée ) ou la carte It is The Future You see
(c'est le futur que tu vois).

. *Smoke Sereen
TF AT R SR

™ aming: The P.l:leraan;an Medical Bssociation has
" determrined that inhaling caten-fieezing srooke can be
" |, hazards o your heakh.

LYy

& Doploy ona Dagobuhsite, @ Eaget 2 mentoron
i gl | Dagobah and an apprentice who has eormpleted Jedi Test
PR T I : 3£, @ Attempt when apprertice i present at the
LOST INTERRUPT se | Deginning of your cortrol phase, Tum apprentice upside
down (zannot move and power = 0, At the end of your
t £ S | next tum, tum apprertice rght side up (restored):
I]unng 4 battle at & site, if you are about to drawa &< U5 | e Mace on apprentice, Immune to attrition < 4, Reveal
card for battle desting you may instead use the g, e the top twen cards of your Reserve Deck and plage one
ability number of ane of your charcters involved in .;.3 4| upside down on apprertice, Whenever you are about to
the hattle, £ 4| daw a card for desting, you may instead use the upside-
& down eard (which remains an apprentice far re-use),
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Le Grand Moff Tarkin est " avec Vader dans une bataille " si les deux personnages sont en
train de participer a la méme bataille (voir prepositions : prépositions).

Ce personnage n'a pas la caractéristique de commander ( commandeur ) . Voir commander
( commandeur ) .

Grappling Hook : (le crochet d'abordage)

Users m‘ the ane AN Sense |rrpendmg danger hy 25
- feeling the way the Fms flws in others. Catachsmiz events i
©an be sensed (as when Obi-Yean feft P.Ideaan s destuction). §

7 Stormrinaper Lrtﬂrly belt: contain basiz ok such s
- a nrappling book o grab anty protnusions. The hook can ako
be usad o ensnare escaping Brek.

m&&

IMMEDIATE EFFECT

Use1 Force to deplow on table just after uppnnerrt
has plaved any Interrupt, That Intermpt s still
plaved out but is then ‘grappled (placed here but
is out of play). Ay new Interrupts of the same
name are now unique (. {Immune to Control.)

A AP VL A ”. -

USED INTERRUPT
LT, PR TR R

Cancel one Interrupt (or ane ‘react) by drawing a & ¥
destiny < ability of wour highest-ability character s
on table. OR Cancel one Alter card just played.

Une fois que cet effet immédiat a eu son résultat, il oblige les nouveaux exemplaires de la
carte d'interruption visée a étre unique (e) ) pour les deux joueurs. Parce que cette
interruption est maintenant limitée a 1 par tour, aucune carte additionnelle avec le méme nom

ne peut étre jouée ce tour.

Si une carte d'interruption est "grappled" (saisie avec un grappin) et ensuite annulée par une
autre réponse (par exemple la carte Sense), elle reste sur I'effet immédiat plutdt que d'aller
dans la pile de cartes perdues (bien que le résultat de cette interruption soit néanmoins

annulé).

Il y a 4 effets immédiats différents qui visent des interruptions qui viennent juste d'étre jouées
de cette maniére (Grappling Hook : le crochet d'abordage, Tentacle : tentacule, There'll Be
Hell To Play : ¢a va barder et What are You Tryin' To Push On Us ? : & quoi essayez vous de

nous inciter ?) .



377

| FHER T

£
a
2

ECT

Ilse 3 Force to deploy on table and stack one just-
played Interrupt here. To play any new Interrupt of
the same name, player must fist stack it here and
use +1 Force for each Interupt in stack, even i
Interrupt is normally free. {Immune to Cortrol.)

TR AT -

Si deux ou plus de ces cartes visent la méme carte d'interruption, placez les effets immédiats
l'un a c6té de 'autre sur la table, avec la carte d'interruption couvrant partiellement toutes ces
cartes.
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Gravel Storm (tempéte de gravier)
Frappe aux cartes Dune Sea (la mer de dunes), Jundland Wastes (le désert de Jundland),
Beggar's Canyon (le canyon du mendiant), Lars' Moisture Farm (la ferme hydroponique de
Lars), Jawa Camp (le campement des Jawas), ou Mos Eisley. Vise le personnage de
l'adversaire présent a ce site. Tirez une destinée. La cible est perdue si

la destinée > l'habileté.

Gravity Shadow (I'ombre de la gravité)

o Bravity Stedmy

La carte Gravity Shadow peut viser un vaisseau spatial chaque fois qu'il essaie de se déplacer
a travers I'hyperespace méme durant une bataille (par exemple en utilisant une carte telle que
Hit and Run : frapper et se sauver ou Hyper Escape : évasion dans I'hyperespace.)
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I modified 475 and other aispeeders. Being able b weae in - B ' hyperspace” & stship in hyperspace cannot be tacked
. and out ufmn‘bat has hec::urre semnd natuna 1o them. 1 W J' unkess a homing beacon bas besn hidden ahcan:l
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Just after the weapons phase of & battle, you may 1 Cancel a ha‘[tle ]LI31 |nmated &t any S].rstem by

rowe any or all of wour starships there away, at ‘4 pee | moving all your starships there away (gt normal
normal use of the Force, FHit' cands must still be lnst)  ER& | use of the Force).

Cette carte d'interruption vise un vaisseau spatial et son pilote avec 1'habileté la plus haute
(que ce soit un pilote permanent ou un personnage agissant comme pilote). Pour tout vaisseau
spatial avec des pilotes permanents multiples non-uniques, calculez 1'habileté de chaque pilote
permanent comme étant ¢gale a 1'habileté totale des pilotes permanents divisée par le nombre
des pilotes permanents a bord ( arrondie vers le haut si nécessaire ) . Par exemple, tous les
escadrons du c6té lumineux avec des pilotes permanents multiples ( et pas de personnage
pilote a bord ) ont un " pilote d'habileté la plus haute " de 1.



