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Great warrior ( Grand guerrier )
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JEDI TEST #1

@ Degloy on a Dagobah site, < Target a mentar here,

Az, target or deploy (regardless of loeation deplayrment

restrictions) an apprentice here, zi Attemptwhen

targets are present at the beginning of your cantrol

phaze, Drawe training destiny, If desting + apprentice’s

ability = 12, test cornpleted; <@ Place onapprentice, Al 2 ;

npponert’s Farce drain banuses everywhere are ignored, | Y If opponent
Merstar: e af your eharasters of il = 2 Aporanfies fne . § return it to
af iy st rendoli eharmoters of lesser ahiiy San N deploy that

ey, Faoh Bie you camplete am i Tk, par may
_ giehange ane card o fand for sne Jali Esfin pur Lesf Al

Le fait de viser un mentor, aussi bien que de viser ( ou de déployer ) un apprenti est considéré
comme une partie de l'inltiation de ce test Jedi . Ainsi, si un joueur du c6té obscur utilise la
carte I'd just as soon kissed a wookie ( J'aimerais autant embrasser un wookie ) pour faire
retourner, soit la carte Great warrior ( Grand guerrier ) qui vient juste d'étre déployée, soit
l'apprenti qui vient juste d'étre déploy¢ avec la carte Great warrior ( Grand guerrier ) dans sa
main, les deux cartes retournent dans la main du joueur du c6té lumineux . Voir actions —
sequence of steps ( actions — séquence des étapes ) .

La derniére ligne de ce Jedi test est révisée ( pour une meilleure cohérence ) pour lire :

" { placez } sur l'apprenti . Tous les bonus de drainage de Force de I'adversaire sont annulés ."
Voir Force drain bonus ( bonus de drainage de Force ) .

Grimtaash
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" T e O
Dejarik e presentation of mythizal Moktor quadian.
: ' The spirit of Brintzash & il to podect & ke ranian oy
e . Tiom comuption and betrayal.

IISED: If oppanernt has 13 or more cards in hand
place all but 8 {random selection) in Used Pile,
LOET: Cancel Malator, OR Use 4 Force to cause
opponert to revesl hand, All cands opponent has
twn or mare of are lost,

Utilisée: si l'adversaire a 13 cartes ou plus dans sa main, placez les toutes sauf 8
(sélectionnées au hasard) dans la pile de cartes utilisées .

Perdue: annule la carte Molator (méme a un holosite) .Ou utilisez 4 points de Force pour
révéler la main de l'adversaire .Toutes les cartes que l'adversaire a en 2 exemplaires ou plus
dans la main sont perdues .

Quand cette interruption vise la main de votre adversaire contenant 13 cartes ou plus , ceci

constitue une condition d'initiation . (voir actions ) Ainsi, si vous initiez Grimtaash, et que

votre adversaire joue une ou plusieurs cartes en réponse, et que ces jeux de cartes réduisent la

taille de 1a main de 1'adversaire en dessous de 13 , votre Grimtaash a encore son résultat .

Quand il affecte des cartes que 'adversaire a en deux exemplaires ou plus dans sa main ,

Grimtaash cherche les exemplaires multiples du méme titre de carte . ( Pas les différentes

versions du méme héros )

Grondorn Muse
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i5 not unique (+, is doubled, deploys free,
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ﬁﬁv *¥ain Sentry

ALY i3 e B, M
: Fdetelsentnas ate statnnaj on raked s
! phatfrres. On wakeh for ropedial scouts and other haza s,
; tteys.lppbrrentdata athered by Ya'.'m E:ases TN 2SN,

EFFECT
e T B T, - ke il T
Ikse 2 Force to deploy at any Yavin 4 site Declare
one of the following to affect that site and
adiacent stes while sentn present: Opponent's
deplay +1. OR Oppanert’s ability required for
hattle destlny +1 IZIR Your total pawer +1

"..‘.-:.. sl - m

Quand Grondorn est sur Yavin 4, votre carte Yavin Sentry ( sentinelle de Yavin ) n'est pas

unique (e, est doublée, se déploie gratuitement, applique l'ensemble de ses trois
modificateurs et est immunisée a la carte Alter. Puissance de - 1 quand elle n'est pas sur

Yavin 4 .

Han, Chewie, and the Falcon ( Han, Chewie, et le faucon )
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5 | ity Ftoin: b’ Pisco ond Ao Chambor
B PN | (it Hon razonthar; he may nnt b moved whil fozen). 8
"' STARFIGHTER: HEAVILY-MODIFIED LIGHT FREIGHTER | | Opponent may deploy up o twp aliens (o Ausience Chamber.
. r. | While this side up, opponent may not Force drain at

+|POWER 4 ' | MANEUYER & || HYPERSPEED 7 =~ ! g&me&mhrrﬂmn’:ﬁym;m d‘r::'lng
& v - ot | ine ions. mmﬂj’ l] Tozen
)] Permanent pilots are *Han and Chewie: provide =] £l I?P:::;enszﬂm I?Illﬂﬂm I{::a m&?f;?;; l;j:"h;::d]
ability of 5, add one bettle destiny, and add Gt0 femsy A i b i Han i pni i the
| power, Immune to attrition <6, Come With Me, and ﬂ : ﬁ@ Ei:ffd H?Ts mwf ,.'E and nt ol
ﬂ | Lateral Damage. End of your tum: % Use 3 or 2. ol o8 | Place out of play if Tatooine is "blown away.
= p— 1| o P L T T

Cette carte représente une version unique de la personne du vaisseau spatial @ Falcon (e le
Faucon ) . Ce vaisseau spatial ne peut pas €tre joué comme une carte de départ pour l'objectif
You May Either Profit By This ... : vous pouvez soit tirer profit de ceci... ( comme une
personne de Han ), parce qu'un chasseur stellaire ne peut pas étre déployé a un site non
extérieur .

Pour l'application des cartes qui requiérent que vous utilisiez 1'habilité d'un pilote, Han fournit
3 points d'habilité et Chewie fournit 2 points d'habilité.

Han Solo
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| -'.@;;;\-Han Enl

. arunaler nambler and “feeknce bw-bender” Gty
- Corellian pirate. Rebel hem. Dwns difsndim fakon (o-pilt
., Blewbacca pomised him " fife-debt” Has bounty on fead.

| FORCE-ATTUNED

‘Il Once during battle, maw use 1 Force to cancel

| your previous desting and draw again. Adds 2 to

I power of any starship he pilots. On Milleandim |

I Bleon, also adds 2 to manewver and may draw i
one battle destiny if not able to otherwize. I&Eﬁg{

Une fois par bataille, peut utiliser un point de Force pour annuler et retirer une destinée que
vous venez juste de tirer. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote le
Falcon (le faucon), ajoute aussi 2 a la manoeuvre et peut tirer une destinée de bataille s'il en
est pas capable autrement.

Han peut annuler et retirer n'importe lequel de vos tirages de destinée effectués durant une
bataille le concernant (pas seulement une destinée de bataille). Il ne peut pas annuler et retirer
une destinée déja annulée.

Han Seeker ( 1a sonde chercheuse de Han )
Cette arme peut seulement viser un alien d'une habilité inférieure a 3 ou un Han d'une habilité
inférieure a 3 (tel que le Han trouvé dans le Jedi Pack : le paquet des Jedi ).
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Ce personnage est un Corellien .



Hand (la main)
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Terme pour les cartes tenues dans la main du joueur. La main de chaque joueur commence
avec 8 cartes; apres celd, il n'y a pas de limite a sa taille.

Hand - empty ( main-vide )

Le texte de jeu qui scans (détecte), jette un regard sur, révéle ou regarde autrement la main
d'un joueur (ou une carte, ou des cartes dans la main ) ne peut pas étre initi€ si le joueur visé

n'a pas de carte dans la main.

Voir aussi take (prendre), deploy from Reserve Deck (déployer depuis la pile de cartes de
réserve), peeking at cards (jeter un coup d'oeil furtif sur des cartes).

Han's Heavy Blaster Pistol (le pistolet blaster lourd de Han)

Utilisez un point de Force pour déployer sur Han ou 3 sur votre guerrier. Peut viser un
personnage, une créature ou un vehicule en utilisant un point de Force. Tirez une destinée. La
cible est touchée si la destinée +1 > la valeur de défense. Si elle est touchée par Han, la

valeur de perte de la cible = 0.

Han's toolkit ( 1a boite a outils de Han )

0 - Harg !uulkit _ ©

; Exﬁerienuaj pilﬁts leep a well equipped toolkit. : !
Horizontal boosters, allmvial darpess and bdmsganne s aid @ |
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DEYIGE

IJse 1 Force to deploy on one of your characters,
vehicles o starships (free on Mikmednm Falcen or
Han}. While aboard a vehicle or starship, you may

_use1 Force to cancel any Interrupt or Effect which
targets that UEhIG|E or starship,

% » Millennitim fﬂ;ﬂﬂ

& ST - T P :
T Wodified YT-1300 freighier Owned by Land:u [‘.alnssan
until won by Han in 2 sabace game. 267 meters oo, "She
ey ot ook lite rmoch, ot she's got it whem it cooni.”

T AL pre

 Prall ot PO RN ER RN R o AF
STARFIGHTER: hII]I]IFIEI] LIGHT FREIGHTER
POWER 3 'MMIEI.WEII4 | KYPERSPEED &
nai mm ko,
nﬂa].r add? pilots and 2 passengers, lmmune to

P b attrition < 5 if Han, Chewie or Lando piloting,

!' Has ship-docking capability, Must have pilot

H | ahuardtu lse power, maneuverurh].rperspeed

m.ﬂ.

Utilisez 1 point de Force pour déployer sur un de vos personnages, véhicules ou vaisseaux
spatiaux ( gratuitement sur le Falcon : le Faucon ou Han ) . Tant que cette carte est a bord d'un
véhicule ou d'un vaisseau spatial, vous pouvez utiliser 1 point de Force pour annuler toute
carte d'interruption ou tout effet d'une quelconque sorte qui vise ce véhicule ou ce vaisseau

spatial .

Harc Seff (V)
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|| Power +1 at aswamp. Adds 2 to power of
amthing fie pilats, While at a battleground site,
whenewer wou must lose Force fram a Force
drain at an adjacent site, may reduce the loss
by X by using X Force,

Ce personnage a un blindage de 3.

He Hasn't Come Back Yet (il n'est pas encore revenu)
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LOST INTERRUPT

Cette interruption vise I'un de "vos" sites extérieurs de planéte et ainsi peut se jouer a un site
seulement si vous avez déployé cette carte de site.

He Is Not Ready (il n'est pas prét)
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La seconde fonction de cette carte ne peut pas étre utilisée pour viser un permanent pilot
(pilote permanent).

Heading for the medical fregate ( se diriger vers la frégate médicale )

;f.___.....umq hnnnﬂw

IR L8 A B SR,
" Al the Baitle of Endor, Rabel starfighters fought o
| defend key capital starsiips, sueh as e Revtemgtion

USED OR STARTING INTERRUPT
fei! USED: Add 1 to your battle destiny just drawn. |
i | STARTING: Deploy up to three Effects if each of them &8

deploys for free, is always immune to Alter and has
“deploy on table” (or “deploy on your side of table")
in its game text. Place Interrupt in Lost Pile.
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Des effets qui sont " toujours immunisés a la carte Alter " signifie tout effet qui est immunisé
sans condition a la carte Alter conformément a son propre texte de jeu puisque des conditions
doivent étre remplies avant qu'un tel effet soit sur la table . Par conséquent des cartes qui sont
immunisées a la carte Alter en se basant sur une condition dans leur texte de jeu ( telles que la
carte Yarna d'al Gargan ) ne peuvent pas étre déployées avec cette carte d'interruption de
départ .

.ﬁ, P—_——

S PR KA o
r ﬂme Marce carefully chooses docking bays from
1 which ta launch kited offensives

EFFECT . EFFECT

SR e Tl

nplu; on table, Your Force generation is +1 at each

Deplu],r on your side of table. While you have fewer

than 13 cards in hand, your non-unique cards in
hand {except Effects uf any kind and Interrupts) are
immune to Monnok. {Immune to Alter while you
oczupy two battleqrounds.)

AR

docking bay you occupy (or +2 if you control).

Your non-unique Star Cruisers are deploy -1 and may
deploy to same battleground system as any Rebel
starshm (Immune to Alter)

A — pE R ARLERT -

Des cartes qui sont immunisées a la carte Alter dans leur texte de jeu mais qui peuvent avoir
cette immunité annulée d'autres cartes peuvent étre déployées en utilisant cette carte
d'interruption . Par exemple, la carte Heading for the medical fregate ( se diriger vers la
frégate médicale ) pourrait néanmoins étre déployée pour déployer la carte Staging areas

( lieux de rassemblement ) méme si la carte Fanfare était sur la table .

Hear Me Baby, Hold Together (écoute moi bébé, tenons ensemble)



391

. Hear Me Baly, Hold Tagether
Srougnlerand Rebel staships use black maret
! amr plating and deflector s hiekds towithstand enermy i,

T T, P TP«
f the opponert just fired one starship weapon ;
; against one of your starships, each opponert’s
,' o | weapon destiny invoheed is reduced by 2,

Si l'adversaire vient juste de viser votre vaisseau spatial avec une arme de vaisseau spatial,
soustrayez 2 de chacun des tirages de destinée de cette arme.

Lorsqu'on vise une arme qui peut fire repeatedly (tirer a répétition), cette carte
d'interruption réduit tous les tirages de destinée de cette arme durant la méme bataille, la
méme attaque ou la méme utilisation des cartes Sniper (tireur embusqué)/ Sorry about The
Mess (désolé pour le désordre) .
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%"ﬁ «Surry Aht The Mess

: “Twe been boking forward to this fara bong tire”
s, T bt o bave” Han abropth ended his comesation
with Greedo and flipped Wobera coeditto pay for the clanup.
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LOST INTERRUPT

During your contraol phase fire one of your weapons
fat normal use of the Forcel, If Han firing, may
add 1 to destiny draw, (A seeker mar be tangeted
by & character weapon & if it has maneuwver of 4.}
Hit target is immediately [ost,

Here (ici)

Le mot here (ici) dans le texte de jeu signifie "a cette localisation", & moins que le contexte
n'indique autre chose. (Par exemple les cartes Bacta Tank : réserve a Bacta, Commence
Recharging : commencez a recharger, Cyborg Construct : construction de Cyborgs) utilisent
le mot "Here" pour signifier "sur cette carte ".)
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AL B Y B, i ST ALY O S e S %,
Majnal wonder invened canuries ago by the 'I'I'&tl}: il | The huge stain on the lithe tested power genetor
insexioid species. Gelatins red bacta & suspended in a Tl Lot of the supertze s fusion macorcan equie Ul
synthetic salition b oieate a bealing bavkrial meduim i | renhargmg he’fme the s;»s’em o te used agaln

EFFECT | 4 ' EFFECT
| LLse 1 Foree to deploy on your side uf table. & non- A Deploy on Superlaser, To fire Superlaser &t a planat,
droid character wou just Iost may be placed here ‘. | opponent must first *charge’ i by accumulating 8
instead of Lost Pile. Holds 1 *patient’ at a time. ; Force cards here, When fired, Effect i canceled.
During wour deploy phase, may use X Force to bring : If Effect canceled, accumnulated Force is placed in
paﬂent’ tn hand, where}l deplu].r cost of “patient! S8 Ised Pile,

f-nyhulg Bunstruct ﬁ g :
.-nunsm- =,
Biokech's kst rodel, e 4" g, hcasis greater
shrane capacity than all other modeks cormbined. Adve rtised
_ &, Rrifizial intelligence worth shaying your bead for

DEYIGE
W e T e
Dleploy on an alien of ability < 3. Each turn, you may &
“store’ one card from hand face-down here, Holds up
to threa cards (50t on Lobof). You may play or deploy
cards from here as if from hand, Place stored cands
in Used Pile if dewice lost or removed from character, &85

7 cartes de vaisseaux spatiaux (Dreadnaught-Class Heavy Cruiser : croiseur lourd de la classe
cuirassé, /G 2000, Obsidian Squadron TIE : 1'escadron obsidienne TIE, Punishing One : le
punisseur, Red Squadron X-wing : I'escadron rouge d'ailes X, Redemption et TIE Avenger :
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TIE vengeur) utilisent aussi "here" pour signifier "sur cette carte", bien que les éditions
révisées de ces cartes utilisent le mot aboard (a bord) a la place.

2 bt ing.

| GAPITAL: SRFAGAANEHTGLASS HEAVY CRUISER

POWER 5| ARMOR 4 HYPERSPEED 2 |

Cannon

==

Here We Go Again (nous allons ici de nouveau)
Voir I'équivalent du c6té obscur, Counterattack (contre-attaque).

Het Nkik

Se déploie seulement sur Tatooine pour 2 points de Force depuis la pile de Force de chaque
joueur. Het a une puissance de +1 pour chaque stormtrooper (soldat d'assaut) au méme site a
moins que Reegesk ne soit présent.



