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I am your father ( je suis ton pére )

+| An Ymr Father

You may d
; TE

.

totally depleting opponent's Life Force,
Flip if Luke neither present with Vader nor a captive.
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Cette carte ne peut pas viser un Luke capturé, méme si ce Luke vient juste de se battre en duel
(‘tel qu'avec la carte Bring him before me / Take your father's place : Amenez le devant moi /
Prends la place de ton pére ) .

I'd Just As Soon Kiss A Wookie (j'aime autant embrasser un Wookie)

¥

3

LOST INTERRUPT

Errata : Utilisez 3 points de Force pour placer un personnage, un vaisseau spatial, un
véhicule, une arme, ou un équipement que l'adversaire vient juste de déployer dans la main
de l'adversaire. Au prochain tour de l'adversaire, cette carte ( ou une carte du méme type )
peut se déployer gratuitement .

Peu importe d'ou la carte visée est en train d'étre déployée ( depuis la main, la pile de cartes de
réserve, la carte Bargaining table : table de négociation, etc ...), cette carte est " lancée en
rebondissant " vers la main de son propriétaire.



414

&  Great Warnion

T T B P Y P
© The akoves of Jabba's pakbce am good plhees to = )
' ke deaks and placs bets. Jabla gets a cut of the profits,
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JEDI TEST #1
EETIL R F - F
@ Deploy on a Dagubah site, s Earget a mentor here,
Mz, target or depley (regardless of lneation deployment
W el - TR ] restrigtions) an apprentice here, a Attemgtwhen
EFFERT s Targets are present at the beginning of your contral
; phase, Draw trining destiny, If desting + apprentice's
ability = 12, test cornpleted; @ Place anapprentice, &l

Deploy on your side of table, Once per tum, wou may
cancel & Force drain by placing here from hand any
non-unique alien. Aliens may deploy from here as if

opponent’s Force dmin bonuses eeerpihers are ignored,

Menter: One af your eharasders af abilfy > 2 Sprentice fhe
& potir nivedrsi ren-tadl eharmeiors af lesser ahiiy San

from hand {if Effect canceled by opponent, any
aliens here may immedistebr deplay for freg).
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Si la carte cible est un vaisseau spatial déployé simultanément avec un pilote ( ou vice
versa ) , ou un apprenti en train d'étre déployé simultanément avec le Jedi Test # 1, les deux
cartes sont renvoyées dans la main de leur propriétaire .

La carte qui est " lancée en rebondissant " vers la main de son propriétaire est considérée
comme ayant été déployée ( immédiatement avant d'avoir été " lancée en rebondissant " ) pour
tous les déclenchements ou les actions automatiques dépendant de cet événement .

Par exemple, un objectif peut étre retourné quand le personnage est déploy¢ s'il dépend d'un
contrdle ou d'une occupation . De fagon similaire, si la carte Daughter of Skywalker est en
train d'étre déployée depuis la pile de cartes de réserve ( en utilisant la carte Mind what you
have learned : Souviens toi de ce que tu as appris ), Leia sera visée par cet objectif pour le
reste de la partie , méme si elle est ultérieurement " lancée en rebondissant " .



-j—?‘a «Daugiter O Skywalker

. Soout. Leader. Made friends with Wickst Negatiged
a allance wih the Ewoks. Lo found outthe tneh dboot her
 father fom luke ke Buok vilage.

' POWER 4 [ ABILIY 5 | FORCE-SENSMVE

| Deploys -3 on Mdirkem, Endar or Dagoban. My be
| depioyed instead of Luke by Mind What You Hae
| Leamed (thatcand then tangets Leia instead of
! Lukz for remainder of gare). Whik at any exterior
| sfte,adds one T icon. Inmune to attriton <4,

I did it ! ( je I'ai fait !)

A - g ‘-.I ] ¥ - -
Deploy on table if you've won a Podrace. Once per
game, may place Boonta Eve Podrace out of play to
retrieve 4 Force. If you occupy a battleground site
and a battleground system, once during each of your
control phases may take the bottom card of your
Lost Pile and place it on top of your Force Pile. At
the end of opponent’s tun opponent must lose 2
Force or place their Force Pile onto their Used Pile.
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6 Mind What Yo Heve Learned
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Deploy Depalah system (e nof fe comertd ),
While this side up, during vour deploy phase, may
deploy Luke, Yoda {deploy -2), Yodd's Hope, At Peace
andfor Luke's Backpack to Dagobah from Reserve
Deck; reshuffle, Whenever you draw training destiny,
draw two and choose one, Place Luke's completed
Jodi Tests on table, Your cards st Dagobah may not
Force drain or contribute to Force retrieal, Add 4 to
each plawers destiny draw for Sense and Alter,

Flip thiz card when Luke completes Jedi Test 3¢5,

¥ g ey ] - ot

Deploy on Podrace Arena. Once per game, either player

may initiate a Podrace: During opponent’s control phase, @ :

each player may draw one race destiny. Each player
may place any drawn race destiny on their Podracer
{or on Podrace Arena if they have none) or in their
UUsed Pile. During any move phase, winner & any
player with a race total > 24 and greater than
opponent’s highest race fotal. Winner retrieves b
Force and loser loses b Force. Place all race destiny

cards in owner’s Used Piles and all Podracers are lost.

Une pile de Force vide n'empéche pas un joueur de " placer " cette pile sur la pile de cartes
utilisées ( vide ou non vide ) .
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Le joueur du c6té lumineux peut seulement placer sa carte Boonta Eve Podrace ( la course de
modules de la veille de la Boonta ) qui est sur la table, hors jeu, mais pas I'exemplaire de son
adversaire.

I Feel The Conflict ( je sens le conflit )

+| Feel The Gonflict

. ¥ i DR, *. R R
| know there is goad in you. The Emperce hasn 't
driven it from you fully.

EFFECT
| Use 2 Farce to deploy on table. Each time you win
; a battle or duel, opponent loses 1 Force (cannot be

reducad) and stacks lost card here face down, When .
g‘% | attempting to cross Vader over, add 3 1o total desting 508

i

ﬁ\‘%\ |L for each card in stack. (Immune to Alter.)

Les deux joueurs ont le droit de voir toute carte qui est perdue depuis la main avant qu'elle ne
soit placée sur cet effet .

I Find Your Lack Of Faith Disturbing (je trouve votre manque de confiance décevant)
Voir I'équivalent du c6té lumineux : Affect Mind (modification de 1'esprit) .

I Had No Choice ( je n'avais pas le choix )
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Se déploie sur un joueur de l'adversaire . Annule le texte de jeu de l'adversaire . Si une
bataille venait juste d'étre initiée, vous pouvez utiliser X points de Force pour exclure le
Jjoueur de cette bataille, o X = l'habileté du joueur .

I Have A Bad Feeling About This (j'ai un mauvais pressentiment a ce sujet)
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This ground sure Beks stran
- ldont bnow. " i
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LOST IHT-EIIHII PT
e = um-ﬁ
lse 3 Force: Ratarget an Interrupt or Utinni Effect
which specifies a target to another appropriate
target on the same side of the Force, O Relocate
any Effect (except those immune to Alter) deployed
- on a loction to anather appropriate locstion,

La premicere fonction de cette interruption peut re-viser seulement une des cibles d'une carte
d'interruption ou d'un effet Utinni. Par exemple la carte Elis Helrot spécifie deux cibles : un

groupe de personnages et un site de destination.

USED INTERRUPT
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Ainsi, vous pouvez sélectionner soit une destination différente du méme c6té de la Force que
l'original, ou un groupe différent de personnages du c6té obscur ensemble a un site
quelconque (qui peut ne pas inclure un quelconque de ces personnages visés originellement)
mais pas les deux.

Une cible ou une localisation "appropriée" est une cible qui remplit les exigences de cible de
déploiement de la carte revisée ou relocalisée.

La seconde fonction de cette interruption ne localise pas les effets Utinni, les effets mobiles
ou les effets immédiats.

I Have A Very Bad Feeling About This (j'ai un trés mauvais pressentiment a ce sujet)

. | Haie A Very Bad Feeling Abut The

T AL
'Lmk at him, he 5 heading for that srall roon”

! luke became apprehensie when 0bi-Wan infarmed him

] “Thats no moon. ffs a space station”

wr, g

USED INTERRUPT
TR, R S .-5,
If uppunent just deploved four or more characters
to same location this turn, prevent all of those
characters from battling this turn. OR If opponent
just ‘reacted’ to a battle, cancel the battle.

4
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La premiére fonction de cette carte d'interruption peut étre jouée apres que votre adversaire
déploie un 4éme personnage, un Séme personnage, etc... (voir actions-""just" : actions -
"vient de faire")

Quand la seconde fonction de cette carte d'interruption annule une bataille, elle n'annule pas
les réactions a cette bataille, méme si c'est une réponse a une telle réaction.

I Thought They Smelled Bad On The Outside (je pensais qu'ils sentaient mauvais de
I'extérieur)

Sacrifiez (perdez) votre véhicule créature pour protéger un personnage present des cartes
Exposure (exposition), Ice Storm (tempéte de glace), Frostbite (gelure) et Gravel Storm
(tempéte de gravier) pour le reste du tour. (Deux personnages peuvent étre protéges si l'on
sacrifie un Ronto.) OU doublez la puissance de Tzizwt jusqu'a ce qu'il se déplace.

I've got a problem here ( j'ai un probléme ici )
Utilisez un point de Force pour viser un chasseur stellaire de l'adversaire avec une manceuvre
a un systeme ou un secteur ou une bataille vient juste de se terminer . Tirez une destinée . Le
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chasseur stellaire est perdu si la destinée > la manceuvre .

Ice Storm ( tempéte de glace )

4
£
]

JAVD VAW VA L0,

Cet effet mobile se déploie au marqueur le plus extérieur, méme si le marqueur le plus
extérieur est la carte Wampa Cave (la caverne du Wampa). Cependant, les personnages a
l'intérieur de la caverne (un site non extérieur) sont protégés de la carte Ice Storm (tempéte de
glace) .
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If within range (si c'est a votre portée)

Ce terme était utilisé sur des cartes assez vieilles qui se déplacaient en " réaction " , mais qui
est maintenant redondant. Ceci se référe a (et permet seulement) un mouvement utilisant une
vitesse terrestre ou une hypervitesse (celui qui est applicable). Il n'est pas applicable au transit
par les aires de mise a quai, le transport par navette etc... Voir movement (mouvement ).

1G -2000

Peut ajouter un pilote (il doit étre un contrebandier ou un chasseur de prime) et deux
passagers. Manoeuvre de +3 et immunisé a une attrition < 3 si IG-88 le pilote.

La carte lon Cannon (canon a ions) peut se déployer a bord.

1G-88

m
it in a speial socket on a dioid's body. When
< iR R G
“0 ' ingtalld, restrists actions of dmids, feing tem to il
L'_rders [‘an ten[erataj el hya calbr____d B

|

DEVICE
SN, SR T oER e S AT
Deploy on amy droid at any site, Oroid cannot
move and cannat utilize its “game text! During

your deploy phase, Restraining Baft may be
transferred (for free) to another droid at same site,

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Peut "assassiner" tout personnage au méme site
touché par 1G-88 (la victime est immédiatement perdue).

Peut utiliser deux armes différentes. Peut initier une bataille et étre attaqué.Immunisé a la
carte Restraining Bolt (boulon d'entrave) et a l'achat.

Bien que ce droide puisse porter et utiliser deux armes, il compte seulement comme un
guerrier. Voir may initiate battle and be battled (peut initier une bataille et étre attaqué).

1G-88 in 1G-2000 (IG-88 dans 1G-2000 )
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LUGAGAL LI L Tl B
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STARFIGHTER: TRILON ABGRESSOR

POWER 3| MANEUVER3 | HYPERSPEED 3 |

May add 2 passengers. Permanent pilot is =IG-84,

( who adds 2 to power and 3 to maneuver. May
_E initiate battle. When in a battle you initiate, adds E
.' one battle destiny. lon Cannon may deploy aboard.

— -

Voir may initiate battle ( peut initier une bataille ) .

IG -88's Neural Inhibitor (Inhibiteur Neural d'IG-88)

[low dars
EI‘-EII}
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Cette arme peut étre déployée et utilisée par n'importe quel chasseur de primes, y compris
Danz Borin.

IG -88's Pulse Cannon (le canon a pulsations d'I1G-88).

Utilisez un point de Force pour déployer sur IG-88,4 sur votre autre guerrier. Ajoute 2 a la
puissance. Peut viser X personnages ou créatures en utilisant X points de Force. Tirez la
destinée pour chacun. Si la destinée =0, le personnage a une puissance de -1 et une valeur de
perte de -1 jusqu'a la fin du tour. Si la destinée -1 > la valeur de défense, la cible est touchée.

IG-88 with riot gun ( IG-88 avec le canon a émeute )

LS

Gy +15-98 Wit Rit G

Bownty huwter drold equipped with |:r|:||1'netarl|I steatth
technaloy. Archived sevaral of its enfiancament submulines
In favor of sophisticated tracking and capture programming.

_POWER 4| ARMOR 55 | ASSASSIN DROID |

May initiate hattle. Penmanent weapon is rot gun |
(may target a character for free; draw destiny; —
tarpet captured if destiny +1 > defense value). Adds
| one battie destiny if alone or with your other bounty |
hunter. Immune to Restraining Bolt and purchase. Jl =

S'il est volé par le coté lumineux ( avec la carte Jawa ion cannon :le canon a ions jawa par
exemple ), le canon a émeute ne peut pas étre utilisé par le c6té lumineux pour faire feu (
parce que le coté lumineux ne peut pas utiliser la portion qui permet de capturer quelque
chose d'une carte quelconque ) . Voir capturing characters ( capture des personnages ),
may initiate battles ( peut initier une bataille ) .

I'm Here To Rescue You (je suis ici pour vous sauver)

Si vous avez un espion présent au site Detention Block Corridor (le corridor du bloc de
détention), visez un captif la. Tirez une destinée. Si la destinée plus I'habileté de

l'espion > l'habileté du captif, la cible est libérée. Sinon, l'espion est capturé. OU annule la
carte Spice Mines Of Kessel : les mines d'épices de Kessel (libérant le captif visé).

I'm On The Leader (je suis sur le chef)

Visez un chasseur stellaire de l'adversaire faisant une Attack Run (mission d'attaque). Tirez

une destinée. Ajoutez un pour chacun de vos chasseurs TIEs dans le site Death Star : Trench
(l'étoile de la mort : la tranchée). Si la destinée totale > la manoeuvre, le chasseur stellaire
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est perdu. OU ajoutez 1 au tirage de destinée de l'arme de tout chasseur stellaire pour le reste
de ce tour.

Immediate effect (effet immédiat)

Une sorte d’effet qui se joue dans n’importe quelle phase du tour de I’un ou I’autre joueur
(comme une interruption), mais reste sur la table (comme un effet) .Les effets immédiats ne
sont pas vulnérables a la carte Alter (modifier) ( voir Effects : effets ) .

Immune ( immunisée )
Une carte qui est immunisée a une action n'est pas une cible valide pour cette action . Si une
carte est rendue immunisée a une autre carte déja en train de la viser ( ou déployée sur elle ),
l'autre carte est annulée .



