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Landing claw ( griffe d'atterrissage )
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Deploy on one of your starfightars, During any control
phase, may target one opponent’s capital starship
present, Starfighter attaches fo target {automatically

moves with target and is “concealed”). llay detach
at any time {even as target beging to move),
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Cet équipement permet a votre chasseur stellaire de s'attacher a un vaisseau spatial capital de

l'adversaire . Pour indiquer que votre vaisseau spatial est attaché, placez le en travers de la

table sur la carte de vaisseau spatial capital visé .

Quand il est attaché, votre chasseur stellaire est de fagon conceptuelle camouflé et ainsi il

. he participe pas aux batailles;

. ne peut pas se déplacer de sa propre initiative ( et ne peut pas transporter par le systéme de
navette ou transférer d'autres cartes );

. ne peut pas avoir de cartes déployées sur lui ;

. ne peut pas étre visé par 1'un ou l'autre joueur ( par exemple, par des armes, des cartes
d'interruptions, des effets Utinni, une destinée d'astéroide, etc ... ); et

. est traité comme s'il n'a pas de présence, néanmoins il bloque quand méme les drainages de
Force de votre adversaire .

Si le vaisseau spatial capital est perdu, le chasseur stellaire est aussi perdu .

Un chasseur stellaire attaché a un vaisseau spatial qui atterrit est encore considéré comme

attaché . S'il est détaché (ou si la carte Landing claw : griffe d'atterrissage est annulée ) le

chasseur stellaire est considéré comme atterri a cette localisation ( si ce n'est pas possible,

alors le chasseur stellaire est perdu ) .

Lando
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Adds 2 to pm'.reruf an].rstarshm he |J|Iuts (A H
stamship is fadan). Fower +1 for every Cloud
City location you contral, When playing Sabacc,

may add 1 to or subtract 1 from your total,

Ce personnage a a la fois des versions du c6té lumineux et du c6té obscur. En conséquence,
certaines cartes visent "votre Lando", d'autre visent "le Lando de 1'adversaire" et encore
d'autres "n'importe quel Lando". Parce que Lando est unique (), seul un joueur peut l'avoir
sur la table a un moment donné.

m *BESPIN: CLOUD CITY m

ﬁy contral, for each of your starships or vehicles ]
your tota | power & +1 in battles at Gloud Gity sites,
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En tant que joueur obscur, vous pouvez exploiter le Lando du c6té obscur de nombreuses
fagons puissantes. Cependant, il a une faiblesse. "Il n'a pas d'amour pour l'empire" et ainsi est
vulnérable a étre remplacé par le Lando du c6té lumineux durant la phase de déploiement de
votre adversaire. La restriction en déploiement de Cloud City (la cité des nuages) ne
s'applique pas, mais sinon cette conversion suit les régles des remplacements de personnages
(toutes les cartes déployées sur ou visant le Lando se transférent a la version du c6té lumineux
si c'est applicable et le Lando du c6té obscur va a la pile de cartes perdues).

Quand n'importe quel Lando est placé hors jeu, les régles de persona (de
personnages)empéchent n'importe quel autre Lando de venir en jeu pour le reste de la partie.

Lando Calrissian (c6té lumineux)
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ﬁdds 21 pm'.reruf an].rstarshm he |J|Iuts (3if |d| -
starship is fadan). Power +1 for every Cloud
City location you contral, When playing Sabacc, ﬂl I
may add 1 to or subtract T from your total,

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote (3 s'il pilote le Faucon). Pouvoir de +1 pour
toute localisation de Cloud City (la cité des nuages) que vous contrélez. Lorsqu'il joue au
Sabacc, il peut ajouter 1 a ou soustraire 1 de votre total.

Lando Calrissian (co6té obscur)
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Se déploie seulement sur Cloud City. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il
joue au Sabacc, il peut soustraire 1 de ou ajouter 1 a votre total. S'il est présent a un site, il
peut étre remplacé par l'adversaire par n'importe quel Lando du coté lumineux.

Lando Calrissian, Scoundrel (Lando Calrissian, Vaurien)

5 i - : o Mudﬁed\’ﬂ&ﬂﬂfmlghﬁrﬂwmd by Landa Galnssran
ml]‘[m:nﬂ Imgluam;nl fit blaste, Lando . undil won by Han in @ sabace gare. 26.7 mes bng. “She
'&gjdm 00 being able to get out of Upht situztians. 513 % may mt ok lie much, but sheis got it wiere it ounk”
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A:Hsmnhm ﬁmﬂny If oppanent initiates

battle at same location, retrieve 1 Force and add ¥

its destiny number to Lando's power, or power of = 5 B Has ship—dnckingcapahilit],r. Nlust hawe pilnt

Faleon he is piloting. . FY1% | aboard to use power, maneuver or hyperspeed,
" Endnfyuurlum * Uselor Flose2or & 5 e - -
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Ajoute une destinée de bataille. Si l'adversaire initie une bataille a la méme localisation,
récupérez 1 point de Force et ajoutez ce nombre de destinée a la puissance de Lando, ou la
puissance du Faucon, s'il est en train de le piloter pour le restant de la bataille. A la fin de

®
votre tour : Utiliser 1 point de Force ou ¢ perdez 2 points de Force ou ~

Lando with Vibro-Ax ( Lando avec la hache vibrante )

<Liando With Vilo-Ax

Gamiler, 8y in Jabba's Cowrl #as walked
the palace's passageways and overheand many defails of
| abba's aperaions on Tatoning

LPOWER 4 { ABILITY 3., { FORCE-ATTUNED

Deploys -2 an Tatooine. When at a Tatooine site, adds = |
one battle destiny. Permanent weapon is vibro-ax
(may target character for free; both players draw

b | destiny; tarpet excluded from battle if your destiny

ﬂ |+ > tamet's power + opponent's destiny).

Ce personnage du c6té lumineux a une icone d'arme permanente .
La destinée tirée par le joueur dont le personnage est en train d'étre visé par la Vibro-Ax
(' hache vibrante ) n'est pas une destinée d'arme .

Landspeed (vitesse terrestre)
Ce terme se réfeére au nombre de sites adjacents qu'un personnage, une créature ou un véhicule
peut traverser a chaque tour. Les personnages et les créatures ont une vitesse terrestre de 1.

Laser Gate (porte laser)

Se déploie entre deux sites mobiles intérieurs. Pour passer, un personnage doit avoir une
puissance + une habileté >4 ou utiliser une carte Lift Tube (tous les autres véhicules sont
bloqués). La valeur de défense d'une porte laser = 3; elle peut étre visée par l'arme d'un
personnage de l'un ou l'autre site.

Laser projector (projecteur laser)

Utilisez deux points de Force pour déployer sur un site intérieur. Peut viser un seeker : sonde
chercheuse, (utilisez une valeur de défense =1), un personnage ou une créature gratuitement.
Tirez une destinée. La cible est touchée si la destinée -1 > la valeur de défense. Le projecteur
laser peut étre visé par n'importe quelle arme (en utilisant une valeur de défense =1).
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Lateral Damage (dommage latéral)
Voir unmodifiable values (valeurs non modifiables).

Leader
Voir characteristics (caractéristiques) .

Leaves table (quitte la table)

Si une carte quitte la table en étant relocalisée a un deck ou une pile, ou en étant retournée
dans la main du joueur ( par exemple du fait de cartes comme Master Luke : Maitre Luke,
ASP-707, Revealed : révélé, ou As Good as Gone : aussi bien quand c'est parti ), alors les
cartes qui sont déployées sur, qui sont portées par ou qui sont a bord de cette carte doivent
étre placées dans la pile de cartes perdues de leur propriétaire (2 moins que cela ne soit
spécifié autrement).

@.y: Masterluke “" AoP-T07 |Ayesapee]
4 A T h

Until beang reurdted wilh Yoda, Luke suspecied thal o i Extrerrely corrrron renial-Bbor droid. lked Bra
he had carngletad his training. Has a strong infuenca oa the variety of taste. Mosth used for tansporting heavy object
o Waak minded . fomome phoe o ancther.
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" |POWER & [ABILTY S | FORCESENSTIVE | . | POWER O | AUTOMEATON DROID

| Deploys -2 on Tatoaine. Powier -2 when present

|| with Vader. Adds 2 to power of anything he pilots. during each of your control phases, may place
When in battle, may target one opponent’s alien 1| your weapon, device or nan-creature vehicle
present. Draw destiny, Target returns to opponent's I+ pregent on top of Rezerve Deck. Wthen on Crash
hand if destiny > ability. Immune to attrition < 4. :

Your vehicles and dewices deploy -1 here, Once

)
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i Han's hahrtufbawngdunngacmsmsuﬁs&th}: ;
~ his tendency to reftum when his frends needed himthe most

LI]ST INTERRUPT
Place one opponents Undercaver spy in opponents : I]unng wour move phase Lse 2 Furcetu return one -6
Used Pile. OR If opponert just deploved & spwto & > of your smuaglers, gamblers or thiewes on table
site where opponent has no presence or Force icons, B | (unless captured or missing) to your hand.
return spy to hand. Anw Force used to deploy spi 1
remains used and that cand may not deploy this turn,

Leesub Sirin

e Jlewuh S

Lem.lh Ba Dna'ash(nsar h.ln'an) Enghed a5 chid,
Llrrrted pecoqaition. Sekaked by Irperial High lnquisior
! Tren'_a}'qe & fme adept Boaped and fiding in Mos Eisky.
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[ABILIY 3 | FONCE-ATIUNED

(nce each turn during your control phase, may
use 1 Force to guess a card type and point to a
card in opponents hand. Card must be shown,

[f quessed comectly, cand i lost.

Cet alien est femelle. (Voir gender of characters : sexe des personnages.)

Legendary starfighter (chasseur stellaire légendaire)
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QE? legendary Starfighter
AR Y AL S ¥ P
0 The diennien Sakon s well-nown e ptation &
' bl not onbe for s captain and first mate, but for the
Mliance as well

EDIATE EFFEGT
If wou just won a battle in which opponent lost a
starship, deploy on wour participating starfighter, Once
. during each of opponert’s move phases, opponent
| lnses 1 Force (2 if starfiohter is faleq or Red ), Ao, 5088
that starfighter is power +2. {Immune to Control)
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Le titre de cet effet immédiat a été révisé pour lire , ", Legendary starfighter ". Ainsi ,il est
maintenant unique () .

Si l'adversaire vient juste de perdre un vaisseau spatial dans une bataille, déployez sur votre
chasseur stellaire qui y a participé . Une fois durant chacune des phases de déplacement de
votre adversaire, l'adversaire perd 1 point de Force ( 2 si le chasseur stellaire est le Falcon :
Le faucon ou Red 5 : Rouge 5 ) . En plus, ce chasseur a une puissance de +2 ( Immunisée a la
carte Control ) .

Leia Organa
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,@ﬁ} - »leia Orpma
b, £
Strong-willed princess fiorn & ke raan. oungest
' Irrperial Senator eser. Used diphmatic imunity to spy or
. fiebeks. led relief effort on Ralti. Natiral leader
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. LPOWER3 [ ABLTY3 | FORCEATIUNED

| Adds 1 to power of each Rebel present with her
gt a Death wtar site, “Diplomatic’ immunity to
aftrition < 2,

Ce personnage n'est pas un impérial. (voir characteristics : caractéristiques) .



